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Temat: Aktualizacja planéw wydawniczych 2026/2027

Zarzad Spotki 3R Games S.A. niniejszym informuje, Zze dokonat aktualizacji planéw
wydawniczych na lata 2026/2027 wedle ponizszych ustalen:

2026

- priorytetem Spodtki na 2026 pozostaje maksymalizacja zyskéw z jej autorskiej i
najbardziej dochodowej marki tj. Cave Crave oraz zwigzanych z nig inicjatyw, w
szczegolnosci

- tworzenie pfatnych rozszerzen zawartosci, w tym dodatkéw zmieniajgcych wyglad
graczy w trybie multiplayer

- rozszerzenie grupy odbiorcow oraz dalszg monetyzacje zapoczatkowanego przez
tytut gatunku obejmujgcego trudno dostepne srodowiska eksploracyjne; docelowo
wypozycjonowanie Cave Crave jako #1 VR-owa gra “o bezpiecznej eksploraciji
wymagajacych lokalizacji”

- réwnolegle Spoétka rozwija tytuty Punch Lunch: Foodtruck Fighter, Thief Simulator
VR: Heist Crew (wczesniej - Thief Simulator VR: Multiplayer)

Thief Simulator VR: Heist Crew (wczesniej - Thief Simulator VR: Multiplayer) - start
wishlisty. Z uwagi na postepy w produkgji tytutu, Spotka uruchomita strone wishlistowg
tytutu w Meta Store i dziatania promocyjne tej strony bezposrednio z gry Thief Simulator
VR: Greenview Street.

Strona dostepna jest pod adresem:

https://www.meta.com/en-gb/experiences/thief-simulator-vr-heist-
crew/25985554987739956/

Cave Crave - ptatne DLC - pakiet skérek zmieniajgcy wyglad gracza i wyrdzniajacy go
jako Backera (Wspierajgcego gre) w nadchodzgcym trybie multiplayer. Emitent podjat
decyzje o premierze dodatku w cenie $9,99 na 19 lutego 2026 na platformie Meta
Quest, a nastepnie na Steam VR i PSVR2.

Cave Crave - multiplayer. Tryb zadebiutuje we wczesnym dostepie oferujgc wspdine
zwiedzanie jaskin i grupowe gry sprawnosciowe. Spétka planuje premiere trybu na
platformie Meta Quest na marzec 2026, a decyzje o jego wdrozeniu na Steam VR i
PSVR2 podejmie w pdzniejszym czasie.


https://www.meta.com/en-gb/experiences/thief-simulator-vr-heist-crew/25985554987739956/
https://www.meta.com/en-gb/experiences/thief-simulator-vr-heist-crew/25985554987739956/

2027

Cave Crave - ptatne DLC - seria dodatkéw zmieniajacych wyglad gracza, w tym skorki
sygnowane przez znanych influencerow. Spétka planuje rozpoczecie sprzedazy
dodatkow na kwiecien 2026 na platformie Meta Quest, a nastepnie na Steam VR i
PSVR2.

Cave Crave - nowa mapa realnej jaskini. Po sukcesie dodatku Nutty Putty, Spotka
podjefa decyzje o wirtualizacji tajlandzkiej jaskini Tham Luang, znanej z medialnej akc;ji
ratunkowej w 2018, ktorej kluczowy uczestnik - Vern Unsworth - wspotpracuje ze
Spdétkg i bedzie narratorem doswiadczenia. Emitent planuje premiere mapy na maj
2026 na platformie Meta Quest, a nastepnie na Steam VR i PSVR2.

Cave Crave - ptatne DLC: mysterious crawlspace. Eksploracja niskich, ciasnych
przestrzeni i podpiwniczeh pod podtogami amerykanskich doméw. Spoétka planuje
premiere dodatku na sierpien 2026 na platformie Meta Quest, a nastepnie Steam VR
i PSVR2.

Thief Simulator VR: Heist Crew - prace nad grg przebiegajg planowo. Spétka zakiada,
ze autorska technologia proceduralnego tworzenia map wyrézni gre na rynku, zwiekszy
jej atrakcyjnosc¢ i zmniejszy koszty rozwijania w przysztosci. Wzorem najbardziej
dochodowych gier platformy Meta Quest, zawartos¢ ptatna bedzie dostepna juz w dniu
premiery, ktérg Emitent planuje na platformie Meta Quest w Q2 2026. Decyzja o
premierze na SteamVR i PSVR zapadnie w pozniejszym czasie.

Punch Lunch: Foodtruck Fighter - prace nad grg przeznaczong na Steam, Sony
Playstation, Xbox i Nintendo Switch przebiegajg planowo. Z uwagi na rozszerzenie
dziatan przy marce Cave Crave Emitent zdecydowat o przesunieciu premiery tytutu na
Q2 2026, uzyskany czas przeznaczajgc na jego promocje, budowanie wishlisty i dalsze
testy.

Cave Crave - nowy tryb relaksacyjny. Prace nad rozszerzeniem przebiegajg planowo.
Emitent planuje premiere nowego trybu na platforme Meta Quest w Q4 2026. Decyzje
0 jego wdrozeniu na platformach Steam VR i PSVR2 Spoétka podejmie w pdzniejszym
czasie.

Cave Crave - ptatne DLC: urban exploration. Rozwiniecie konceptu zwiedzania
ciasnych miejsc o popularne zjawisko urbex - niedostepne, ciasne instalacje
przemystowe zamiast jaskin. Spoétka planuje premiere dodatku na grudzien 2026 na
platformie Meta Quest, a nastepnie Steam VR i PSVR2.

Cave Crave - ptatny dodatek #3: shipwreck raid. Eksploracja ciasnych przestrzeni
zatopionego wraku statku - zniszczone i zalane wodg wnetrza zamiast jaskin. Spotka
planuje premiere dodatku na marzec 2027 na platformie Meta Quest, a nastepnie
Steam VR i PSVR2.



e Cave Crave: Real Spelunking - nowy tytut na platformy Steam, Sony Playstation, Xbox
i Nintendo Switch. Z uwagi na prace trwajgce réwnolegle nad trzema innymi tytutami
Spdtki, Emitent informuje, Ze tytut pozostaje w fazie preprodukciji, planuje jego premiere
na platformie Steam na rok 2027 i zastrzega, ze nazwa gry moze jeszcze ulec zmianie.
Gra bedzie realistycznym symulatorem spelunkingu, ktére:

o udostepni wszystkie zwirtualizowane jaskinie trybu turystycznego wersiji
VR (Nutty Putty, Tham Luang i inne), przenoszac wiarygodnos$c¢ ich
rekonstrukcji z VR na ptaskie ekrany i jednoczesnie docierajgc do
masowego odbiorcy

o zaoferuje tryb dla jednego gracza i rozgrywke multiplayer w dniu
premiery

o oprze poruszanie sie gracza na autorskim, zwiekszajgcym immersje
systemie sterowania.

Emitent zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszych terminéw. Daty premier zostang
przekazane przez Emitenta w odrebnych komunikatach ESPI.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majagtkowej Emitenta oraz potencjalny wptyw
na wycene instrumentow finansowych Spofki.



