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I.  Wybrane dane finansowe

3R GAMES S.A.

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2026 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

WYBRANE DANE FINANSOWE

| pétrocze

od 01.01.2026

do 30.06.2026

| pétrocze

od 01.01.2025

do 30.06.2025 po
przeksztatceniu

| pétrocze

od 01.01.2026

do 30.06.2026

| pétrocze

od 01.01.2025

do 30.06.2025 po
przeksztatceniu

PLN"000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatow 4422 2478 1040 587
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1720 656 404 155
EBITDA* 1954 756 460 179
Zysk (strata) brutto 1769 632 416 150
Zysk (strata) netto 1752 632 412 150
Zysk (strata) netto znormalizowany** 1989 632 468 150
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2428 634 571 150
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (949) (761) (223) (180)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (3 050) 0 (717) 0
Przeptywy pieniezne netto — razem (1571) (127) (369) (30)
Liczba akcji 81237 880 79 237 880 81237 880 79 237 880
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (w zt/EUR) 0,02 0,01 0,01 0,00
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 0,24 0,24 0,06 0,06

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

30 czerwca 2026 31 grudnia 2025 po 30 czerwca 2026 31 grudnia 2025 po
przeksztatceniu przeksztatceniu

PLN"000 PLN"000 EUR000 EUR000
Aktywa / Pasywa razem 20535 21980 4780 5200
Aktywa trwate 18 782 18 315 4372 4333
Aktywa obrotowe 1753 3665 408 867
Kapitat wiasny 19 745 21042 4 596 4978
Zobowigzania dtugoterminowe 173 165 40 39
Zobowigzania krotkoterminowe 617 773 144 183

Powyzsze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2026 i 2025 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywoéw i pasywow —wedtug Sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 30 czerwca 2026 r. —4,2963 PLN/EURO oraz na dzieri 31 grudnia 2025 r. — 4,2267 PLN/EURO,

- pozycje skroconego $rodrocznego jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywow pienieznych — wedtug kursu stanowigcego Srednig arytmetyczng $rednich kurséw

okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2026 r. —4,2522 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2025 r. — 4,2208 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje. ** zysk netto oczyszczony z wptywu niegotéwkowych kosztéw wyceny programu motywacyjnego i odpisdw z tytutu utraty wartosci.
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3R Games S.A.
Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

L. Skrdcone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

1.  Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

od 01.01.2026 od 01.01.2025
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.06.2026 d:rf:l‘(gft.azioczeiﬁjo
PLN000 PLN000

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody 4422 2478
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 4422 2478
Pozostate przychody - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2702 1822
Amortyzacja 234 100
Zuzycie materiatow i energii 26 6
Ustugi obce 1857 1371
Podatki i optaty 23 3
Wynagrodzenia, ubezpieczenia spoteczne i narzuty 322 339
Wycena programu motywacyjnego - -
Pozostate koszty rodzajowe 3 3
Pozostate koszty operacyjne 237 -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1720 656
Przychody finansowe 121 37
Koszty finansowe 72 61
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1769 632
Podatek dochodowy 17 -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 1752 632
Dziatalnos¢ zaniechana - -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
Zysk (strata) netto 1752 632
Inne catkowite dochody -
Catkowite dochody ogétem przypadajace na: 1752 632
Dziatalno$¢ kontynuowana 1752 632
Dziatalno$¢ zaniechana - -
Zysk (strata) netto na jedna akcje zwykta z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej 0.02 001
(zt) ’ ’
Zysk (strata) netto na jedna akcje zwykta z dziatalnosci kontynuowanej (zt) 0,02 0,01

Strona 5z 33



3R Games S.A.

Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2026 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2.  Skrdcone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien

Na dzien

31 grudnia 2025

Na dzien

30 czerwca 2025

AKTYWA 30 czerwca 2026 . .
po przeksztatceniu po przeksztatceniu
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 18 782 18 315 17 873
Wartosci niematerialne - - -
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 1053 662 540
Wartos¢ firmy 15 602 15 602 15 602
Prace rozwojowe w toku 1923 1836 1731
Rzeczowe aktywa trwate - - -
Naleznosci dtugoterminowe - - -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 204 215 -
Aktywa obrotowe 1753 3665 1759
Zapasy 21 19 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw stowarzyszonych - - -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw powigzanych - - -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od pozostatych podmiotéw 609 1189 668
Naleznosci pozostate 333 107 232
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 775 2346 346
Aktywa finansowe - - -
Pozostate aktywa 15 4 13
Aktywa razem 20535 21980 19 632
Na dzien Na dzien Na dzien

31 grudnia 2025

30 czerwca 2025

PASYWA 30 czerwca 2026 po przeksztatceniu po przeksztatceniu
PLN'000 PLN'000 PLN'000

Razem kapitat wtasny 19 745 21042 18 660
Kapitat podstawowy 8124 7924 7924
Kapitat zapasowy 3679 3914 3914
Kapitat rezerwowy 6190 6 190 6 190
Zyski zatrzymane 1752 3014 632
- w tym zysk (strata) netto 1752 3014 632
Zobowiazania dtugoterminowe 173 165 -
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 173 165 -
Zobowigzania finansowe - - -
Zobowiazania krétkoterminowe 617 773 972
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 325 432 736
Zobowigzania pozostate 219 231 152
Zobowigzania finansowe - - -
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 73 110 84
Pasywa razem 20535 21980 19 632
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3R Games S.A.
Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3.  Skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

1 stycznia — 30 czerwca 2026

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy zatrzymane  wilasny razem
Stan na 1 stycznia 2026 roku 7924 3914 6 190 3014 21 042
Catkowite dochody: - - - 1752 1752
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 1752 1752
Transakcje z wtascicielami: 200 (235) - (3014) (3 049)
Podwyzszenie kapitatu 200 - - - 200
Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -
Koszty emisji akcji - - - - -
Wyptata dywidendy - (235) - (3014) (3249)
Podziat wyniku roku ubiegtego: - - - - -
Stan na 30 czerwca 2026 roku 8124 3679 6190 1752 19 745
1 stycznia — 30 czerwca 2025

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy zatrzymane  wilasny razem
Stan na 1 stycznia 2025 roku 7924 4540 6190 (626) 18 028
Catkowite dochody: - - - 632 632
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 632 632
Transakcje z wtascicielami: - (626) - 626 -
Podwyzszenie kapitatu - - - - -
Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -
Koszty emisji akcji - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - (626) - 626 -
Stan na 30 czerwca 2025 roku 7924 3914 6190 632 18 660
1 stycznia — 31 grudnia 2025

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy zatrzymane  wilasny razem
Stan na 1 stycznia 2025 roku 7924 4540 6190 (626) 18 028
Catkowite dochody: - - - 3014 3014
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 3014 3014
Transakcje z wtascicielami: - (626) - 626 -
Podwyzszenie kapitatu - - - - -
Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -
Koszty emisji akcji - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - (626) - 626 -
Stan na 31 grudnia 2025 roku 7924 3914 6 190 3014 21042
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4.  Skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

od 01.01.2026

do 30.06.2026

od 01.01.2025

do 30.06.2025 po

przeksztatceniu

PLN’000 PLN’000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ
Zysk / strata netto 1752 632
Korekty 413 99
Amortyzacja 234 100
Odsetki i udziaty w zyskach - -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej - -
Odpisy z tytutu utraty wartosci aktywdw trwatych 237 -
Zmiana stanu biernych rozliczen i pozostatych aktywéw (1) (8)
Zmiana stanu rezerw (57) 7
Korekta z tytutu wyceny programu motywacyjnego - -
Pozostate korekty - -
Zmiana w kapitale obrotowym 263 (97)
Zmiana stanu zapaséw (2) -
Zmiana stanu naleznosci 355 (685)
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow (90) 588
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 2428 634
Podatek dochodowy zaptacony - -
Odsetki otrzymane/zaptacone - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2428 634
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)
Wplywy - -
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych - -
Sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych - -
Odsetki - -
Sprzedaz udziatéw w jednostkach powigzanych - -
Wydatki 949 761
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 949 761
Udzielone pozyczki krétkoterminowe - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (949) (761)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)J
Wplywy 200 -
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu 200 -
Kredyty i pozyczki - -
Wydatki 3250 -
Dywidendy 3250
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego - -
Odsetki - -
Sptata kredytéw i pozyczek - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (3 050) -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (1571) (127)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (1571) (127)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2346 973
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 775 846

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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lll. Informacja dodatkowa do skroconego srdodrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego 3R GAMES S.A. za | pétrocze 2026 roku

1. Informacje ogélne o Jednostce

3R Games S.A. powstata 10 listopada 2010 roku w wyniku przeksztatcenia Nokaut Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
(powotanej 11 stycznia 2006 roku na mocy aktu notarialnego sporzadzonego w Kancelarii Notarialnej przed notariuszem
Anetg Leszczyriskg Rep. A nr 407/2006). Nokaut Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig zostata zarejestrowana
w Krajowym Rejestrze Sgdowym 23 stycznia 2006 roku. Dnia 24 kwietnia 2015 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Grupy
Nokaut S.A. zmienito nazwe Spétki na HubStyle S.A.

18 grudnia 2020 roku po przejeciu spétki 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. Emitent zmienit nazwe na obecnie obowigzujaca
3R Games S.A.

Siedzibg firmy jest Warszawa, ulica Pokorna 2/211. Formga prawng jest Spdtka akcyjna zarejestrowana w Polsce i aktualnie
whpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawa w Warszawie pod
numerem KRS 0000370202. Spotka otrzymata nadany przez Gtéwny Urzad Statystyczny numer REGON 220170588.

Po przejeciu spotki 3R Studio Mobile Sp. z o0.0., podstawowym przedmiotem dziatalnosci jest dziatalnosé
wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58.21.Z).

Emitent dziata na podstawie przepiséw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spétek handlowych oraz w oparciu o Statut.
Czas trwania Spofki jest nieoznaczony.

Na dzien 30 czerwca 2026 roku sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych w Spétce byt nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Surmacz - Prezes Zarzadu,
Wiktor Dymecki - Cztonek Zarzadu.
= Rada Nadzorcza:
Krzysztof Rgpata - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Kamil Gaworecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Olaf Szymanowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Wojciech Paczka - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jakub Krajewski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania do publikacji sktad organdéw zarzadczych i nadzorujgcych w Spotce byt
nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Surmacz - Prezes Zarzadu,
Wiktor Dymecki - Cztonek Zarzadu.
= Rada Nadzorcza:
Krzysztof Ragpata Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Kamil Gaworecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Olaf Szymanowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Wojciech Paczka - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jakub Krajewski - Cztonek Rady Nadzorczej.
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Na dzien 30 czerwca 2026 roku struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujgca:

. . Liczba Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogdlnej liczbie
Akcjonariusz .. . .
akgji podstawowym gtosow glosow
Dawid Urban 39510039 48,63% 39510039 48,63%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320000 6,55%
Pozostali 36 407 841 44,82% 36407 841 44,82%
RAZEM: 81 237 880 100% 81237 880 100,00%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

. . Liczba Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogdlnej liczbie
Akcjonariusz .. . p
akgji podstawowym gtosow glosow
Dawid Urban 39510039 48,63% 39510039 48,63%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320000 6,55%
Pozostali 36 407 841 44,82% 36407 841 44,82%
RAZEM: 81 237 880 100% 81237 880 100,00%

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien bilansowy wynosi 8 123 788 ztotych i dzieli sie na 81 237 880 akcji na okaziciela serii
A,B,C D, E G, H,IJ, K, L Mo wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien publikacji niniejszego raportu wynosi 8 123 788 ztotych i dzieli sie na 81 237 880 akcji
na okaziciela serii A, B, C, D, E, G, H, |, J, K, L, M o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Spotka nie posiada jednostek zaleznych, w zwigzku z czym nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzgdza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego.

1.2. Podstawowa dziatalnos¢ Jednostki
Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (PKD 58, 21,Z).

1.3. Wartosc firmy

Wartos¢ firmy powstata na skutek potgczenia, w grudniu 2020 roku, Emitenta ze spoétka 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. poprzez
przeniesienie catkowitego majatku tej spo6tki na Emitenta, w zamian za emisje nowych akcji potaczeniowych. Przejecie tej
spotki przez Emitenta nastgpito w oparciu o metode nabycia. Wyceny poszczegdlnych pozycji aktywéw i pasywow spotki
przejetej dokonano wedtug wartosci godziwej ustalonej na dzien potaczenia, na ktéry Emitent przejat catkowitg kontrole nad
spoétka przejmowana.

Wartos¢ firmy wynikajaca z potaczenia

a) Aktywa razem (wartos¢ godziwa) 66
b) Zobowigzania razem (warto$¢ godziwa) 2112
Wartos¢é godziwa objetych aktywow netto (a-b) (2 046)
Cena nabycia 13 556
Wartos¢ firmy 15 602

3R Games S.A. w wyniku potgczenia z 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. dokonata w dniu 18 grudnia 2020 roku ujecia wartosci firmy
w zwigzku z nadwyzky przekazanej zaptaty nad kwotg netto mozliwych do zidentyfikowania na dzien przejecia aktywow
i zobowigzan 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. Warto$¢ ujetej wartosci firmy wyniosta 15.602 tys. zt. Wartos$¢ firmy zostata
przypisana do osrodka wypracowujgcego Srodki pieniezne obejmujgcego produkcje i dystrybucje gier, czyli podstawowej
dziatalnosci prowadzonej przez Spétke.

Na dzien bilansowy 30 czerwca 2026 roku Zarzad przeprowadzit okresowg weryfikacje przyjetych zatozen, ktére byty

podstawg testu przeprowadzonego na dzien 31 grudnia 2025 roku. Na podstawie przeprowadzonych prac nie stwierdzono
istnienia przestanek utraty wartosci. Kluczowe znaczenie w przeprowadzonej analizie miaty udostepnione Spotce raporty
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sprzedazowe gry Thief Simulator VR: Greenview Street wraz z dodatkami oraz wyniki sprzedazy gry Cave Crave VR wraz z
wydanymi do niej dodatkami i rozszerzeniami.

W ocenie Zarzadu dotychczasowe wyniki sprzedazowe potwierdzajg przyjete zatozenia. Zarzad planuje przeprowadzenie
petnego testu na dzien 31 grudnia 2026.

W ocenie Zarzadu nie zachodzg aktualnie, na dzien bilansowy jak réwniez na dzien zatwierdzenia do publikacji raportu,
przestanki dotyczace utraty wartosci w zakresie wartosci firmy przypisanej do osrodka generowania srodkéw pienieznych
obejmujgcego segment produkcji gier, a przyjete zatozenia w modelu finansowym sporzadzonym na dzien 31 grudnia 2025
pozostajq aktualne.

2.  Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrocone $rdédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede
wszystkim majgcych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).

Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sa w
rocznym sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego srodowiska gospodarczego, w ktérym
Spétka prowadzi dziatalnos¢ (,,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze
w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji
Jednostki. Wybor waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych i
identyfikacja waluty, ktorg nalezy uznac¢ za walute uzywang w podstawowym srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi
Spotka jest decyzjg subiektywna. Spétka monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyngé na
zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki.

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane s3 jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie sSrednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych Srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy ztotych polskich (TPLN), (chyba, ze w nocie informacji
dodatkowej wskazano inaczej).

Niektdre liczby wykazane sumarycznie w niniejszym skroconym srédrocznym sprawozdaniu finansowym mogg nie stanowié
doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzacych w ich sktad z uwagi na prezentacje sprawozdania w tysigcach PLN i
stosowane zaokraglenia.

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki w dniu 28 wrze$nia 2026 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz o$wiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki o$wiadcza, iz skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe 3R Games S.A. zostato sporzadzone
wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2026 roku, zgodnie z obowigzujgcymi zasadami
rachunkowosci. Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe odzwierciedla sytuacje majgtkowa i finansowa
oraz wynik finansowy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostatlo sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegélnosci w zgodnosci z MSR 34 ,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujacymi w czasie przygotowywania
niniejszego srédrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skroconego Srédrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad
(polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym, z
wyjatkiem zmiany zasad ujmowania naktadéw na produkcje gier (z MSR 2 ,Zapasy” na MSR 38 , Wartosci niematerialne”),
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opisanej w nocie ,Wyjasnienie réznic w prezentacji danych poréwnawczych skréconego s$rédrocznego sprawozdania
finansowego”, oraz z wyjatkiem zmian MSSF omdéwionych ponizej, i nalezy te dane czytac tacznie.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Sporzadzajac skrécone $rédroczne sprawozdanie finansowe za | potrocze 2026 r. Spétka stosuje takie same zasady
rachunkowosci, jak przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego za rok 2025, z wyjatkiem zmiany zasad ujmowania
naktadéw na produkcje gier (z MSR 2 ,,Zapasy” na MSR 38 ,,Wartosci niematerialne”), opisanej w nocie ,,Wyjasnienie rdznic
w prezentacji danych poréwnawczych skréconego srédrocznego sprawozdania finansowego”, oraz z wyjatkiem zmian do
standardéw i nowych standarddéw i interpretacji zatwierdzonych przez Unie Europejska, ktére obowigzujg dla okresow
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2026 roku:

e Roczne poprawki do Miedzynarodowych Standardéw Sprawozdawczosci Finansowej (wersja 11), zatwierdzone w UE,
obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSSF 9 oraz MSSF 7 ,,Umowy na energie elektrycznq uzaleznione od natury”, zatwierdzone w UE,
obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSSF 9 oraz MSSF 7 ,Instrumenty finansowe: zmiany w klasyfikacji i wyceny instrumentéw finansowych”,
zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2026 roku lub po
tej dacie,

Nowe lub zmienione regulacje MSSF / MSR oraz interpretacje KIMSF zatwierdzone w UE, ktére obowigzujg dla okreséw
sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu 1 stycznia 2027 roku:

e  MSSF 18 , Prezentacja i ujawnianie informacji w sprawozdaniach finansowych”, zatwierdzone w UE, obowigzujace w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej dacie.

Zmiany nie majg istotnego wptywu na stosowane przez Spétke zasady (polityke) rachunkowosci w odniesieniu do dziatalnosci
Spotki lub jej wynikéw finansowych.

Standardy i interpretacje przyjete przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), ktore nie zostaty
jeszcze zatwierdzone przez UE do stosowania

MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez Unie Europejska nie réznig sie obecnie w znaczacy sposéb od regulacji wydanych
przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjgtkiem ponizszych standarddéw, zmian standardéw
iinterpretacji, ktore na dzien publikacji niniejszego raportu nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w Unii Europejskiej
(ponizsze daty wejscia w zycie odnoszg sie do standardéw w wersji petnej):

e  MSSF 19 ,Jednostki zaleine bez odpowiedzialnosci publicznej: ujawnienia”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgce
w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSSF 19 ,Jednostki zalezne niepodlegajgce wymogom nadzoru publicznego: ujawnienie informacji”,
niezatwierdzone w UE, obowiazujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub
po tej dacie,

e  MSSF 20 , Aktywa regulacyjne i zobowigzania regulacyjne”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do
okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2029 roku lub po tej dacie

e Zmiany do MSR 21 ,Skutki zmian kurséw walutowych: przeliczenie na walute prezentacji w warunkach hiperinflacji”,
niezatwierdzone w UE, obowiazuje w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub
po tej dacie.

e Zmiany dotyczace opcji wyceny wedtug wartosci godziwej w MSR 28 ,Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do
okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej dacie

Zarzad Spotki jest w trakcie analizy powyzszych zmian i oceny ich wptywu na skrécone $rédroczne sprawozdanie finansowe
Spotki.
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2.5.  Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dziert 30 czerwca 2026 roku i obejmuje
okres 6 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2025 roku oraz 30 czerwca 2025 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2025 roku
do 30 czerwca 2025 roku.

2.6. Wyjasnienie réznic w prezentacji danych poréwnawczych skréconego srédrocznego sprawozdania finansowego

Rodzaj zmiany zasad rachunkowosci

Uchwatg Zarzadu Jednostki dokonano zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci w zakresie wyceny oraz prezentacji
naktadéw na wytworzone gry komputerowe, a takze gry komputerowe bedace w toku produkcji. Nowe zasady obowigzuja
od 1 stycznia 2026 roku i przewidujg wycene oraz prezentacje tych naktadéw zgodnie z postanowieniami MSR 38 , Wartosci
niematerialne”. W latach poprzednich Spdtka stosowata w tym obszarze przepisy MSR 2 ,Zapasy”, wykazujgc naktady
w bilansie (sprawozdaniu z sytuacji finansowej) jako ,Produkty gotowe” oraz , Pétprodukty i produkcja w toku”. Zmiana
polityki rachunkowosci zostata wprowadzona w sposob retrospektywny, co zapewnito petng poréwnywalnosé
prezentowanych danych finansowych za okresy poprzednie.

Przyczyna zmiany

Decyzja o zmianie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci zostata poprzedzona szczegétowg analizg dotychczasowych
praktyk ksiegowych Spétki w kontekscie zmieniajacego sie otoczenia rynkowego. Zarzad uznat, ze przejscie z MSR 2 na MSR
38 pozwoli na zapewnienie znacznie bardziej rzetelnego, jasnego i wiernego obrazu sytuacji finansowej, majgtkowej oraz
realnych wynikéw ekonomicznych jednostki.

Uwzgledniajac specyfike dziatalnosci Spofki, jaka jest produkcja gier komputerowych, nakfady te ze swojej natury stanowia
inwestycje w unikalne aktywa intelektualne o dtugoterminowym potencjale dochodowym, a nie klasyczng produkcje zapaséw
rynkowych. Co wiecej, podejscie oparte na MSR 38 stanowi powszechng i ugruntowang praktyke rynkowa, stosowang przez
wiodgce podmioty z branzy gamedev. Zastosowanie tego standardu zwieksza transparentnos¢ sprawozdania oraz umozliwia
bezposrednia komparatywnosé wynikdéw Spétki z krajowymi i miedzynarodowymi konkurentami.

Zgodnie z wymogami MSR 8 ,Zasady (polityka) rachunkowosci, zmiany wartosci szacunkowych i korygowanie btedéw”, korekt
danych dokonano przy zastosowaniu podejscia retrospektywnego, co w petni zabezpieczyto poréwnywalnosé
prezentowanych danych finansowych za poszczegdlne lata obrotowe.

Wptyw zmiany na jednostkowe sprawozdanie finansowe

Ponizej przedstawiono ujete w 2026 r. korekty wynikajgce z wprowadzenia zmiany w przyjetych zasadach (polityce)
rachunkowosci dot. wyceny oraz prezentacji naktadéw na wytworzone gry komputerowe oraz gry komputerowe bedace
w toku produkgji.

Skorygowanie skréoconego $rédrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego z catkowitych dochodéw za | pétrocze
2025 roku

od 1 stycznia 2025 od 1 stycznia 2025
JEDNOSTKOWE SPRD?)\QI:;DDS‘IXIIE Z CALKOWITYCH do 30 czerwca 2025 Korekta do i(:::;sr\zntlzfc::?j po
PLN"000 PLN"000 PLN"000

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody 2478 2478
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1822 1822
Zmiana stanu produktow (661) 661 -
Amortyzacja - 100 100
Ustugi obce 1676 (305) 1371
Wynagrodzenia, ubezpieczenia spoteczne i narzuty 795 (456) 339
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 656 656
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 632 632
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Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej

Zysk (strata) netto

632

632

632

632

Skorygowanie skréconego srédrocznego jednostkowego sprawozdania z sytuacji finansowej za | pétrocze 2025 roku

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2025 Korekta 30 czerwea 2025 po
przeksztatceniu
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 15 602 2271 17 873
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych - 540 540
Wartosé firmy 15 602 - 15 602
Prace rozwojowe w toku - 1731 1731
Aktywa obrotowe 4030 (2271) 1759
Zapasy 2271 (2271) -
Aktywa razem 19 632 - 19 632
Na dzien Na dzien
PASYWA 30 czerwca 2025 Korekta 30 czerwea 2025 po
przeksztatceniu
PLN'000 PLN’000 PLN'000
Razem kapitat wtasny 18 660 18 660
Zobowiazania dtugoterminowe - -
Zobowiazania krétkoterminowe 972 972
Pasywa razem 19 632 - 19 632

Skorygowanie skréconego srédrocznego jednostkowego sprawozdania z przeptywow pienieznych za | pétrocze 2025 roku

od 01.01.2025

od 01.01.2025
do 30.06.2025 po

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do 30.06.2025 Korekta przeksztatceniu
PLN’000 PLN’000 PLN’000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)

Zysk / strata netto 632 632
Korekty (1) 100 99
Amortyzacja - 100 100
Zmiana w kapitale obrotowym (758) 661 (97)
Zmiana stanu zapaséw (661) 661 -
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (127) 761 634
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (127) 761 634
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)

Wplywy - -
Wydatki - 761 761
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych - 761 761
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej - (761) (761)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)J

Wplywy - -
Wydatki - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (127) (127)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (127) (127)
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SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

973
846

973
846

Ponizej przedstawiono wptyw zmiany zasad rachunkowosci na bilans otwarcia najwczesniejszego okresu poréwnawczego

tj. na dzien 1 stycznia 2025 r.

Na dzien Na dzien
sz e e o

PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 15 602 1611 17 213
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych - 199 199
Wartosé firmy 15 602 - 15 602
Prace rozwojowe w toku - 1412 1412
Aktywa obrotowe 2 804 (1611) 1193
Zapasy 1611 (1611) -
Aktywa razem 18 406 - 18 406

Na dzien Na dzien
PASYWA tvana202s Do

PLN'000 PLN'000
Razem kapitat wtasny 18 028 - 18 028
Zobowiazania dtugoterminowe - - 0
Zobowiazania krétkoterminowe 378 - 378
Pasywa razem 18 406 - 18 406

2.7. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajacej sie przewidzieé
przysztosci. Na dzien sporzadzenia jednostkowego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na
zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Spoétke. Zarzad Spétki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania
dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos$¢ Jednostki oparta jest o:

e  produkcje i sprzedaz gier VR

e pozostaty sprzedaz

Przychody netto ze sprzedazy produktéw (segmenty operacyjne)

01.01.2026- 30.06.2026

01.01.2025- 30.06.2025

Produkcja i sprzedaz gier VR 4418 2474
Pozostata sprzedaz 4 4
RAZEM: 4422 2478

4. Informacje geograficzne

Emitent w sprawozdaniu finansowym rozdziela przychody w podziale na krajowe i zagraniczne ze wzgledu na zmiane sposobu
rozliczania przychoddéw osigganych ze sprzedazy gier. W poprzednich okresach Spétka klasyfikowata przychody ze sprzedazy
jako sprzedaz krajowa z uwagi na fakt, ze catos¢ rozliczen zwiagzanych z dystrybucja gier byta rozliczana przez PlayWay S.A. i
to PlayWay S.A. byt formalnie strong transakcji ze Spétka. Od marca 2025 roku wiekszos$é przychodéw ze sprzedazy gier
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rozliczana jest bezposrednio z podmiotami dystrybuujacymi produkty, w zwigzku z czym Spdtka wykazuje zagraniczne
przychody ze sprzedazy.

Przychody netto ze sprzedazy produktéw (struktura terytorialna) 01.01.2026- 30.06.2026 01.01.2025- 30.06.2025
Zagraniczne 4276 2131
Krajowe 146 347
RAZEM: 4422 2478

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i ilosciowym

01.01.2026 - 01.01.2025 - Zmiana %
Produkty i ustugi Udziat Udziat
rodukty fustugl 30.06.2026 za 30.06.2025 zia r/r
Sprzedaz gry 4418 100% 2474 100% 79%
Inne / pozostate 4 0% 4 0% -
RAZEM: 4422 100% 2478 100% 78%

6. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie $rédrocznym

Sezonowos$¢ w dziatalnosci nie wystepuje.

7.  Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny, zysk netto lub przeptywy pieniezne,
ktoére sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos$¢ lub czestotliwosé

W | pdtroczu 2026 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwos¢.

8. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktore byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W | pétroczu 2026 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane w poprzednich
okresach.

9. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W | pdétroczu 2026 roku nie miaty miejsca emisja, wykup lub sptata dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych.

10. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W | podtroczu 2026 r. wyptacono dywidendy akcjonariuszom spétki na taczng kwote 3 249 515,20 PLN, co przy liczbie
81 237 880 akcji objetych dywidenda daje kwote 0,04 PLN na jedng akcje.

11. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktore nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

Premiera dodatkow ,Xifo Pack” oraz ,AverageGuyVR Pack” do gry Cave Crave

W dniu 3 lipca 2026 roku miata miejsce premiera dwdch ptatnych dodatkéw do gry Cave Crave na platformie Meta Quest —
,Xifo Pack” oraz , AverageGuyVR Pack” — w cenie 9,99 USD kazdy. Dodatki zostaty przygotowane we wspdtpracy z twércami
internetowymi i s dostepne zaréwno w trybie jednoosobowym, jak i wieloosobowym (raport biezgcy nr 29/2026).

Rejestracja zmiany statutu Spétki

W dniu 17 lipca 2026 roku sad rejestrowy zarejestrowat zmiane statutu Spétki dokonang uchwatg nr 16 Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia z dnia 22 maja 2026 roku, obejmujgca aktualizacje wysokosci kapitatu zaktadowego oraz liczby akcji serii M.
Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 8 123 788,00 zt i dzieli sie na 81 237 880 akcji, w tym 5 600 000 akcji serii M (raport biezacy
nr 30/2026).
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Podpisanie umowy z Meta Platforms Technologies na udziat gry Cave Crave w ptatnej subskrypcji Meta Horizon +

W dniu 20 lipca 2026 roku Spétka zawarta z Meta Platforms Technologies umowe dotyczacg udziatu gry Cave Crave w ptatnej
subskrypcji Meta Horizon + w okresie od 1 wrzesnia 2026 roku do 28 lutego 2027 roku, tj. przez sze$¢ miesiecy (raport biezgcy
nr31/2026).

Premiera rozszerzenia ,Tham Luang” oraz dodatku ,Diver Pack” do gry Cave Crave

W dniu 30 lipca 2026 roku miata miejsce premiera rozszerzenia ,,Tham Luang” do gry Cave Crave — bezptatnej aktualizacji
zawierajgcej mape odwzorowujaca jaskinie Tham Luang — w pierwszej kolejnosci na platformie Meta Quest, a nastepnie na
platformach PS VR2 oraz SteamVR. Roéwnolegle udostepniony zostat ptatny dodatek ,Diver Pack” w cenie 6,99 USD. O
wyznaczeniu daty premiery Spotka informowata raportem biezagcym nr 32/2026 z dnia 27 lipca 2026 roku, komunikujac
jednoczesnie podjecie wspotpracy z Panem Johnem Volanthenem, uczestnikiem akcji ratunkowej w jaskini Tham Luang.
Wspétpraca obejmuje konsultacje merytoryczne, narracje (voice-over) oraz wykorzystanie wizerunku w materiatach
promocyjnych. Naktady poniesione na rozszerzenie zwiekszg warto$¢ poczatkowa gry Cave Crave VR.

Rozpoczecie udziatu gry Thief Simulator VR: Greenview Street w Meta Horizon +

Z dniem 1 sierpnia 2026 roku rozpoczat sie kolejny okres udziatu gry Thief Simulator VR: Greenview Street w ptatnej
subskrypcji Meta Horizon +, trwajacy do 30 listopada 2026 roku. Umowa z Meta Platforms w tej sprawie zostata zawarta 23
czerwca 2026 roku, o czym Spotka informowata raportem biezgcym nr 27/2026.

12. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Spétka, naleza aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, Srodki pieniezne i depozyty krétkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Jednostke obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spétka nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.
Wartos$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Spétka posiadata na dzier 30 czerwca 2026 roku i 31 grudnia 2025 roku
nie odbiegatfa istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne lata z nastepujgcych
przyczyn:

= w odniesieniu do instrumentdw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
12.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
. ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywoéw lub zobowigzan,

. dane wejsciowe inne niz notowane ceny poziomu 1, ktére sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do zaobserwowania.
Jesli skfadnik aktywow lub zobowigzanie ma okreslony okres Zzycia, dane wejsciowe musza by¢ mozliwe do
zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

. dane wejsciowe, ktdre nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane zatozenia
muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikdéw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dzieri 30 czerwca 2026 roku nie wystgpity zdarzenia majace wptyw na wartosé godziwg aktywdw finansowych i zobowigzan
finansowych Jednostki.

12.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej informacje o zmianie sposobu (metody)
jej ustalenia

Wartos$¢ godziwa udziatéw i akcji ustalana jest w oparciu o wycene akcji na rynku NewConnect lub GPW w Warszawie lub
w oparciu o transakcje dokonywane na udziatach/akcjach posiadanych z podmiotami niepowigzanymi, w przypadku
braku aktywnego rynku.
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13. Informacja o odpisach aktualizujgcych wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrécenie takiego
odpisu

W okresie objetym skréconym sréddrocznym jednostkowym sprawozdaniem finansowym Jednostka nie dokonywata odpiséw
aktualizujgcych wartos¢ zapasow.

14. Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych aktywoéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrécenie takiego odpisu

W okresie objetym skroconym srédrocznym jednostkowym sprawozdaniem finansowym Jednostka dokonata odpisu wartosci
zakoriczonych prac rozwojowych. W zwigzku z przeprowadzonymi testami na utrate wartosci aktywow wedtug stanu na dzien
30 czerwca 2026 roku Zarzad zidentyfikowat ryzyko nieodzyskania czesci poniesionych naktadéw na Besiege VR w zatozonym
24 miesiecznym okresie. Powyzsze skutkowato podjeciem decyzji o ujeciu odpisu z tytutu utraty wartosci powyzszego projektu
w kwocie 237 tys. zt, ktéry obcigzyt wynik | pétrocza 2026 roku, oraz obnizeniem stawki amortyzacji projektu do 21 tys. zt
miesiecznie, opisanym w protokole z inwentaryzacji zakoriczonych prac rozwojowych i w oswiadczeniu Zarzadu. W ocenie
Zarzadu wartosc¢ przyjetego odpisu na dzien bilansowy jest adekwatna i wystarczajaca.

15. Informacje o utworzeniu, zwiekszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw

Zmiany stanu rezerw w okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2026 r. (w tys. zt)

Stan na Stan na
Tytut rezerwy Zwigkszenia Wykorzystanie/rozwigzanie
31.12.2025 30.06.2026
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 165 8 - 173
Rezerwa na niewykorzystane urlopy 110 - (37) 73
Rezerwa na badanie sprawozdania finansowego 28 - (28)
RAZEM: 303 8 (65) 246

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego prezentowana jest w zobowigzaniach dtugoterminowych, rezerwa na
niewykorzystane urlopy w pozycji ,,Bierne rozliczenia miedzyokresowe”, a rezerwa na badanie sprawozdania finansowego w
pozycji ,Zobowigzania pozostate”. taczna zmiana stanu rezerw w kwocie (57) tys. zt odpowiada pozycji ,Zmiana stanu rezerw”
w sprawozdaniu z przeptywow pienieznych.

16. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sagdowych
W | pdtroczu 2026 roku nie dokonano istotnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych.
17. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych

W | pétroczu 2026 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych.
18. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych

W | pétroczu 2026 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywow trwatych majace charakter
istotnego zobowigzania.

19. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw
W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym jednostkowym sprawozdaniem korekty bteddw nie wystgpity.

20. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do korica okresu sprawozdawczego

W okresie sprawozdawczym nie wystgpity zdarzenia dotyczace niesptacenia kredytu, pozyczki lub naruszenia postanowien
umowy pozyczki. Spétka nie bytg strong takich umow.

21. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

W okresie od dnia 1 stycznia 2026 roku do 30 czerwca 2026 roku nie wystgpity transakcje handlowe oraz finansowe z
podmiotami powigzanymi w rozumieniu MSR 24 ,,Ujawnianie informacji na temat podmiotéw powigzanych”.

22. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastapity od czasu zakorczenia
ostatniego roku obrotowego

Spétka nie posiada zobowigzan warunkowych i aktywdéw warunkowych.

23. Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére maja wptyw na wartos¢
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godziwg aktywow finansowych i zobowiazan finansowych jednostki

Nie wystapity.
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IV. Wybrane dane objasniajace

1.  Wartosci niematerialne
Wartosci niematerialne sa ujmowane w ksiegach rachunkowych pod warunkiem, ze jest prawdopodobne, iz w przysztosci

spowodujg one naptyw do Jednostki korzysci ekonomicznych, ktére moga by¢ bezposrednio powigzane z tymi aktywami, a
ich koszt wytworzenia lub cene nabycia mozna wycenié¢ w sposdb wiarygodny. Poczatkowe ujecie wartosci niematerialnych
nastepuje wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia. Po ujeciu poczatkowym wartosci niematerialne sg wyceniane
wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o skumulowang amortyzacje (umorzenie) oraz skumulowane
odpisy z tytutu utraty wartosci.

Stawki i metody amortyzacji odpowiadajg szacowanemu okresowi ekonomicznej uzytecznosci poszczegdlnych sktadnikow
wartosci niematerialnych. Warto$¢ amortyzacji odnosi sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw do pozycji ,,Amortyzacja”.
Standardowe okresy ekonomicznej uzytecznosci dla wybranych grup aktywow wynosza:

e Oprogramowanie komputerowe: od 2 do 5 lat,

e  Prace rozwojowe: do 5 lat.
Od 1 stycznia 2026 roku Spétka zalicza naktady na tworzenie gier do pozycji w ramach ,,Wartosci niematerialnych”. Koszty
tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzan ujmowane s3 jako ,Prace
rozwojowe w toku wytwarzania”. Naktady te obejmuja wytacznie wydatki pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym
projektem deweloperskim.
W momencie zakonczenia prac i ujecia naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
skumulowanych naktadéw z pozycji ,,Prace rozwojowe w toku wytwarzania” na ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”.

Metody i zasady amortyzacji projektow (gier komputerowych)

Spoétka amortyzuje koszty zakoriczonych prac rozwojowych dotyczgcych gier komputerowych przy zastosowaniu metody,
ktéra najlepiej odzwierciedla oczekiwany wzorzec konsumpcji przysztych korzysci ekonomicznych przez Jednostke. W
zaleznosci od specyfiki danego tytutu, profilu sprzedazy oraz modelu biznesowego, stosuje sie:

1. Metode liniowg — w przypadku projektow o stabilnym i przewidywalnym rozktadzie przychodéw w czasie, gdzie
stawka amortyzacji jest pochodng ustalonego okresu ekonomicznej uzytecznosci danego tytutu;

2. Metode naturalng (wydajnosciowg / przychodowg) — w przypadku projektéw, w ktérych konsumpcja korzysci

ekonomicznych jest $cisle powigzana z wolumenem sprzedazy lub generowanymi przychodami (np. proporcjonalnie do
prognozowanej catkowitej wartosci sprzedazy gry), co pozwala na wspdtmiernosé kosztéw z osigganymi przychodami.
Amortyzacja danego projektu rozpoczyna sie w momencie, gdy sktadnik aktywow jest gotowy do uzycia, tj. w miesigcu
nastepujacym po dacie, w ktérej gra komputerowa jest kompletna i zakoriczona (potwierdzeniem czego jest podpisany
protokdt zakoriczenia produkcji gry) oraz zostata udostepniona do sprzedazy. Odpisy amortyzacyjne za kazdy okres ujmuje sie
w ciezar jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddéw.
Grupa przyjmuje, iz wartos¢ koricowa wartosci niematerialnych wynosi 0 zt. Okres oraz metode amortyzacji sktadnika wartosci
niematerialnych o okreslonym okresie uzytkowania weryfikuje sie co najmniej na koniec kazdego roku obrotowego. Jesli
oczekiwany okres uzytkowania skfadnika aktywdéw lub oczekiwany wzorzec czerpania z niego przysztych korzysci
ekonomicznych réznia sie znaczgco od poprzednich szacunkéw, odpowiednio zmienia sie okres lub metode amortyzacji. Tego
typu modyfikacje ujmuje sie jako zmiane wartosci szacunkowych (szacunkéw ksiegowych) zgodnie z MSR 8 i odnosi
prospektywnie na wyniki biezgcego oraz przysztych okresow.

Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2026 — 30.06.2026 r.

WARTOSCI NIEMATERIALNE Koszty Prace Inne wartoéci Wartosci
zakonczonych prac rozwojowe w Wartos¢ firmy niematerialne niematerialne
WG GRUP RODZAJOWYCH rozwojowych toku razem
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 4854 1836 15 602 - 22292
zwiekszenia 862 949 - - 1811
nabycie - 949 - - 949
przYJe;ae zakonczonych prac 362 ) i i 862
rozwojowych
zZmniejszenia - 862 - - 862
Wartos¢ brutto na koniec okresu 5716 1923 15 602 - 23241
Skumulowane umorzenie na poczatek 3872 B ; ; 3872
okresu
zwiekszenia 234 - - - 234
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amortyzacja okresu biezgcego 234 - - - 234
zZmniejszenia - - - - -
Skumulowane umorzenie na koniec 4106 B ; ; 4106
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na 320 ) i i 320
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na koniec 557 ) ) ) 557
okresu
Wartos.c netto wartosci niematerialnych 1053 1923 15 602 i 18578
na koniec okresu
Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2025 — 30.06.2025
WARTOSCI NIEMATERIALNE Koszty Prace Inne wartoéci Wartosci
zakonczonych prac rozwojowe w Wartos¢ firmy niematerialne niematerialne
WG GRUP RODZAJOWYCH rozwojowych toku razem
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 3836 1412 15 602 - 20 850
zwiekszenia 442 761 - - 1203
nabycie - 761 - - 761
przYJe;ae zakonczonych prac 442 ) ) ) 442
rozwojowych
zZmniejszenia - 442 - - 442
Wartos¢ brutto na koniec okresu 4278 1731 15 602 - 21611
Skumulowane umorzenie na poczatek 3351 B ; ; 3351
okresu
zwiekszenia 100 - - - 100
amortyzacja okresu biezgcego 100 - - - 100
zZmniejszenia - - - - -
Skumulowane umorzenie na koniec 3451 B ; ; 3451
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na 287 ) i i 287
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na koniec 287 ) ) ) 587
okresu
Wartos.c netto wartosci niematerialnych 540 1731 15 602 i 17873
na koniec okresu
Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2025 —31.12.2025 r.
WARTOSCI NIEMATERIALNE Koszty Prace . Inne wartodci Wartosci
zakonczonych prac rozwojowe w Wartos¢ firmy niematerialne niematerialne
WG GRUP RODZAJOWYCH rozwojowych toku razem
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 3836 1412 15 602 - 20 850
zwiekszenia 1018 1442 - - 2 460
nabycie - 1442 - - 1442
przYJe;ae zakonczonych prac 1018 ) i i 1018
rozwojowych
zZmniejszenia - 1018 - - 1018
Wartos¢ brutto na koniec okresu 4854 1836 15 602 - 22292
Ski | i tek
umulowane umorzenie na poczate 3351 ) ) ) 3351
okresu
zwiekszenia 521 - - - 521
amortyzacja okresu biezgcego 521 - - - 521
zZmniejszenia - - - - -
Ski | i koni
umulowane umorzenie na koniec 3872 ) ) ) 3872
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na 320 ) ) ) 320
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na koniec 320 ) ) ) 320
okresu
Wartos$¢ netto wartosci niematerialnych 662 1836 15 602 } 18 100

na koniec okresu
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Na saldo Zakoriczonych Prac Rozwojowych na dzier 30 czerwca 2026 roku sktadaty sie:

N . Wartos¢ Metoda Pozostaty okres
Klasyfikacja Projekt . .. K .

bilansowa amortyzacji rozliczenia (mc)
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator VR: Richie R. Street 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe Cave Crave VR 998 Liniowa 24
Zakonczone Prace Rozwojowe Besiege VR 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe Cave Crave PCVR 55 Liniowa 18
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator VR: DLC Pack 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe THIEF Simulator — PSVR2 0 Liniowa 0

Thief Simulator VR: G i
Zakonczone Prace Rozwojowe et Simulator reenview 0 Liniowa 0
Street
Suma wartosci bilansowych zakoriczonych prac rozwojowych 1053

Na saldo Prac Rozwojowych w Toku na dzier 30 czerwca 2026 roku sktadaty sie:

. . Wartos¢ Metoda .
Klasyfikacja Projekt . .. Planowana premiera
bilansowa amortyzacji
Prace Rozwojowe w Toku Thief Simulator VR: Heist Crew 1111 Projekt w toku grudzien 2026
Prace Rozwojowe w Toku Punch Lunch: Foodtruck Fighter 692 Projekt w toku listopad 2026
Prace Rozwojowe w Toku Cave Crave PICO 0 Projekt w toku pazdziernik 2026
Prace Rozwojowe w Toku Cave Crave — Tham Luang 120 Projekt w toku zrealizowana 30.07.2026
Suma wartosci bilansowych prac rozwojowych w toku 1923

2.  Koszty dziatalnosci operacyjnej

od 01.01.2026 do od 01.01.2025 do
Koszty rodzajowe 30.06.2026 30.06.2025
Amortyzacja 234 100
Zuzycie materiatow i energii 26 6
Ustugi obce 2162 1676
Podatki i optaty 23 3
Wynagrodzenia i ubezpieczenia spoteczne 966 795
Pozostate koszty rodzajowe 3 3
Pozostate koszty operacyjne 237 -
Koszty dziatalnosci operacyjnej razem 3651 2583
od 01.01.2026 do od 01.01.2025 do
Koszty rodzajowe alokowane na prace rozwojowe w toku 30.06.2026 30.06.2025

Amortyzacja - -
Zuzycie materiatow i energii - -
Ustugi obce (305) (305)
Podatki i optaty - -
Wynagrodzenia i ubezpieczenia spoteczne (644) (456)
Pozostate koszty rodzajowe - -
Pozostate koszty operacyjne - -
Koszty alokowane na prace rozwojowe w toku razem (949) (761)
Koszty dziatalnosci operacyjnej pomniejszone o koszty alokowane na prace

rozwojowe w toku 2702 1822
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3. Wycena Programu Motywacyjnego

W dniu 31 marca 2023 r. Zarzad Spotki podjat uchwate w sprawie przyjecia regulaminu programu motywacyjnego Spotki na
lata obrotowe 2022-2024 (,,Regulamin”), ktéry zostat wprowadzony na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki z dnia 30 stycznia 2023 r. Ponadto w dniu 31 marca 2023 r. Rada Nadzorcza Spétki podjeta uchwate w
sprawie zatwierdzenia Regulaminu.

Transza lll - realizacja programu motywacyjnego za rok obrotowy 2024

W zwigzku z wprowadzeniem na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 30 stycznia
2023 r. programu motywacyjnego Spétki na lata 2022-2024 (,,Program Motywacyjny”), a takze przyjeciem przez Zarzad Spétki
w dniu 31 marca 2023 r. regulaminu Programu Motywacyjnego (,,Regulamin”) i zatwierdzeniem przez Rade Nadzorczg Spotki
Regulaminu w dniu 31 marca 2023 r, w dniu 27 marca 2024 roku Zarzad i Rada Nadzorcza Spotki podjety decyzje w sprawie:

a) ustalenia liczby uprawnien, rozumianych jako warunkowe prawo do objecia warrantéw subskrypcyjnych na zasadach
okreslonych w Regulaminie (,,Uprawnienia”), ktére mogg zostac przyznane uczestnikom Programu Motywacyjnego w ramach
etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A i B Programu Motywacyjnego;

b) wtgczenia poszczegdlnych uczestnikow i przyznania im odpowiedniej liczby Uprawnien w ramach etapu dotyczacego roku
obrotowego 2024 w Czesci A i B Programu Motywacyjnego;

c) ustalenia warunkéw od ktérych uzalezniona jest realizacja Uprawnien w ramach etapu dotyczgcego roku obrotowego 2024
w Czesci A i B Programu Motywacyjnego.

Zgodnie z podjetymi decyzjami Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki:

1) w ramach etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A Programu Motywacyjnego, uczestnikom Programu
Motywacyjnego niebedgcym cztonkami Zarzadu Spotki zostato przyznanych tacznie 135.000 Uprawnien, a uczestnikom
Programu Motywacyjnego bedacym cztonkami Zarzadu Spétki zostato przyznanych tacznie 365.000 Uprawnien;

2) realizacja Uprawnien w ramach etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A Programu Motywacyjnego
uwarunkowana jest od spetnienia warunku lojalno$ciowego, rozumianego jako swiadczenie pracy lub petnienie funkcji na
rzecz Spotki przez uczestnika przez caty rok obrotowy 2024 na podstawie powotania, umowy o prace lub jakiegokolwiek
innego stosunku prawnego, ktérego przedmiotem jest Swiadczenie pracy, ustug lub dzieta.

3) w ramach etapu dotyczgcego roku obrotowego 2023 w Czesci B Programu Motywacyjnego, uczestnikom Programu
Motywacyjnego niebedgcym cztonkami Zarzadu Spotki zostato przyznanych tacznie 675.000 Uprawnien, a uczestnikom
Programu Motywacyjnego bedacym cztonkami Zarzgdu Spétki zostato przyznanych tacznie 1.825.000 Uprawnien;

4) realizacja Uprawnien w ramach Etapu 2024 B Programu Motywacyjnego, uwarunkowana jest od tgcznego spetnienia (i)
Warunku Lojalnosciowego, rozumianego jako swiadczenie pracy lub petnienie funkcji na rzecz Spotki przez uczestnika przez
caty rok obrotowy 2024 na podstawie powotania, umowy o prace lub jakiegokolwiek innego stosunku prawnego, ktérego
przedmiotem jest Swiadczenie pracy, ustug lub dzieta, przy czym zmiana formy prawnej, na podstawie ktérej Swiadczona jest
praca lub petniona jest funkcja nie wptywa na waznosc¢ spetnienia kryterium oraz (ii) Warunku Wynikowego, rozumianego
jako wydanie przez Spétke w roku 2024 co najmniej trzech nowych gier (wtasnych lub portéw) lub aplikaciji.

5) w przypadku czesciowego spetnienia przez uczestnika Warunku Wynikowego, uczestnik bedzie mogt wykonaé czes¢
Uprawnien, zgodnie z ponizej przedstawionymi zasadami:

- wydanie dwdch produktéw — liczba uprawnien — 1.500.000 (w tym 1.100.000 w czesci Zarzadu),

- wydanie jednego produktu — liczna uprawnien — 750.000 ( w tym 550.000 w czesci Zarzadu).

W przypadku wydania dwdch lub jednego produktu pozostate Uprawnienia wygasaja.

W dniu 14 lipca 2025 roku Rada Nadzorcza i Zarzad potwierdzili spetnienie sie kryteriow w zakresie Czesci A Programu
Motywacyjnego tj. warunki lojalnosciowego oraz spetnienie kryteriow w Czesci B Programu Motywacyjnego obejmujgcego
wydanie dwdch produktéw w roku 2024. W zwigzku z powyzszym osoby objete programem motywacyjnym zostaty
uprawnione do objecia:

®  Prezes Zarzadu — Piotr Surmacz — 930.000 akgji

e  Cztonek Zarzadu — Wiktor Dymecki — 535.000 akcji

e Wspdtpracownik Spétki — 535.000 akgji.
W dniu 25 listopada 2025 r. Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych S.A. (,,KDPW”) wydat oswiadczenie w sprawie zawarcia
ze Spoétka umowy o rejestracje w depozycie papierdw wartosciowych 2.000.000 imiennych warrantéw subskrypcyjnych serii
D3, wyemitowanych na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 15 marca 2023 r. i
uprawniajacych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii M Spétki o wartosci nominalnej 0,10 zt, przy czym 1 warrant
uprawnia do objecia 1 akcji serii M po cenie emisyjnej réwnej wartosci nominalnej akcji Spoétki. Termin rejestracji Warrantéw
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zostat wyznaczony na dzien 27 listopada 2025 r.

Objecie Warrantéw nastgpito w zwigzku z realizacja w Spdtce programu motywacyjnego (w czesci dotyczacej roku
obrotowego 2024), wprowadzonego na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 30
stycznia 2023 r., co do ktérego regulamin zostat przyjety przez Zarzad Spoétki i zatwierdzony przez Rade Nadzorczg Spotki w
dniu 31 marca 2023 r.

Dnia 9 stycznia 2026 r. KDPW wydat oswiadczenie o zawarciu ze Spétkg umowy o rejestracje w depozycie akcji zwyktych na
okaziciela serii M, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, wyemitowanych na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spétki z dnia 15 marca 2023 r., zgodnie z ktérym KDPW dokonato rejestracji do 2.000.000 Akcji, oraz
wyrejestrowato warranty subskrypcyjne z ktérych zostanie wykonane prawo objecia ww. Akgji.

W dniu 22 stycznia 2026 r. doszto do przyznania 2.000.000 sztuk akcji zwyktych na okaziciela serii M o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja, uprawniajgcych tgcznie do 2.000.000 gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spétki. W dniu 19 stycznia 2026
roku osoby uprawnione z warrantéw subskrypcyjnych ztozyty oswiadczenia o objeciu akcji zwyktych na okaziciela serii M.

W dniu 19 stycznia 2026 akcje zostaty w catosci optacone, a w dniu 22 stycznia 2026 przyznane i zarejestrowane na rachunkach
maklerskich oséb uprawionych. W dniu 20 marca 2026 r. doszto do ujawnienia w KRS podwyzszenia kapitatu o emisje akgji
serii M, w dniu 8 kwietnia 2026 r. akcje zostaty dopuszczone do obrotu na Gtéwnym Rynku GPW, w dniu 9 kwietnia 2026 r.
wprowadzone do obrotu, a w dniu 14 kwietnia 2026 r. zasymilowane w KDPW z pozostatymi akcjami Spotki.

Wprowadzenie akcji do obrotu w kwietniu 2026 roku zakoriczyto realizacje Programu Motywacyjnego uchwalonego na
podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 15 marca 2023 r. na lata 2022 — 2024.
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Sprawozdanie z dziatalnosci 3R Games S.A.

Pétroczne skréocone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci  Finansowej. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu pdtrocznego skréoconego
sprawozdania finansowego zostaty zamieszczone w pkt 2 czesci lll. Informacja dodatkowa do skréconego $srédrocznego
sprawozdania finansowego 3R Games S.A.

1. Opis podstawowych zdarzen i ryzyka zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku obrotowego

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu

Na dziatalnos¢ Emitenta duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowiagcych zespdt pracujgcy nad
okreslonym produktem, a takze kadry zarzadzajacej i kadry kierowniczej Spotki. Odejscie oséb z wymienionych grup moze
wigzac sie z utraty przez Spdtke wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier. Utrata
cztonkdw zespotu pracujacego nad danym produktem moze negatywnie wptynac¢ na jakos¢ danej gry oraz na termin jej
wydania, a co za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spétki. Spétka stara sie minimalizowac wskazany
czynnik ryzyka poprzez kreowanie satysfakcjonujacych systemoéw ptacowych. Ryzyko to minimalizowane jest réwniez
poprzez fakt, iz kluczowi cztonkowie zespotu Emitenta sg jednoczesnie akcjonariuszami Spétki i deklaruja cheé dalszego
zaangazowania w rozwdj 3R Games S.A.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spétka wyszukuje nisze rynkowe i wypetnia je
nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spétki ze wzgledu na czynniki, ktorych Spétka nie mogta
przewidzie¢, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztéw poniesionych na produkcje gry lub na dobry
wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyngc na wynik finansowy Spotki. Ryzyko to jest wpisane w
biezacqy dziatalnos¢ Spotki. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spétka zaktada produkcje i dystrybucje
kilkudziesieciu gier rocznie. Dywersyfikacja produkgcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozerh modelu biznesowego
Emitenta.

Ryzyko wystapienia zdarzer losowych

Spotka jest narazona na wystapienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych, zaréwno w obrebie
wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne i inne. Mogg one
skutkowac zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spétki albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spétka jest narazona
na zmniejszenie przychodéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a takie moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z
tytutu niewykonania bgdz nienalezytego wykonania umowy z klientem.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodow

Produkty oferowane przez Spotke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem
popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Przychody i wyniki Sp6tki mogg w
poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto
przychody bedg pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcow (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od
pojedynczego odbiorcy beda zapewnia¢ wiecej niz 10% przychodéw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego z
odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie przychoddw w krétkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych
zrédet. Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i
sytuacje finansowa Spofki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spotka, nawigzujac wspdtprace z poszczegdinymi osobami realizuje prace w wiekszosci poprzez kontrakty cywilnoprawne: umowy o
Swiadczenie ustug czy umowy o dzieto. Zawierane przez Spdtke umowy zawieraja odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu
dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych dziet na Spdtke, jak réowniez zakaz
konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji
udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spétke. Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, do skutecznego
przeniesienia praw autorskich koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploataciji, ktérych to przeniesienie dotyczy, przy czym
niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlng klauzule wskazujgca na ,wszystkie znane pola eksploatacji”. Z uwagi na
duzg liczbe uméw zawieranych przez Spétke zawierajacych klauzule przenoszaca prawa autorskie, istnieje ryzyko kwestionowania
skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczen prawno-autorskich.

Ryzyko walutowe

Majac na uwadze, iz Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowanie wiekszo$¢ przychoddw osigganych ze
sprzedazy gier jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw walut.
Szczegblne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kursdow USD/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach majg
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najistotniejszy wktad w strukture przychodéw. Wahania walut mogg zmniejsza¢ wartos$é naleznosci Spétki lub zwiekszad jej
warto$¢ zobowigzan, powodujgc powstanie réznic kursowych obcigzajacych wynik finansowy Spotki. Spoétka posiada
procedury monitorowania kurséw walut, majace na celu umozliwienie modyfikacji cen produktéw w sytuacji, gdy
zmiana kursu waluty jest na tyle duza, ze marza uzyskiwana na przedmiotowych produktach nie osigga oczekiwanego zakresu.
Ponadto Spdtka nie stosuje instrumentéw finansowych zabezpieczajacych ryzyko walutowe. Nie ma pewnosci, ze stosowane w
Spoétce metody ograniczania istniejacego ryzyka walutowego poprzez stosowanie wybranych instrumentéw okazg sie w petni
skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki
oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka ma wptyw na dziatalnos¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Dystrybucja gier odbywa sie przez jednego kluczowego odbiorce, tj. Meta Technologies, ktory jest jednoczesnie jednym z
najwiekszych dystrybutoréw gier i aplikacji VR na swiecie. Ewentualna rezygnacja z oferowania gier Spotki, moze miec
znaczacy negatywny wptyw na dziatalnos$¢ operacyjng i wyniki finansowe Spétki. Ponadto umowy o dystrybucje dotycza
okreslonych produktéow Emitenta, ktdérych specyfikacja jest elementem umowy. Istnieje ryzyko nieprzyjecia przez
kontrahenta produktu Emitenta do dystrybucji, co moze ograniczy¢ wynik finansowy Emitenta. Z uzaleznieniem od
kluczowych odbiorcéw zwigzane jest takze ryzyko niewywigzywania sie lub nienalezytego wywigzania sie z warunkow umow,
co moze skutkowac utratg kluczowych klientéw lub natozeniem na Emitenta kar umownych za brak realizacji lub
nieterminowg realizacje umdw. Opisane ryzyko moze mieé negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa,
perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wptywu na dziatalnos$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréw

Na sprzedaz produktow Spétki duzy wptyw maja wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktow przez
kluczowych dystrybutoréw gier Spotki. Jednoczesnie Spétka nie ma wptywu na przyznawanie przez dystrybutoréw wyrdznien.
Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyrdznien dla gry Spétki, co moze wptyngé na zmniejszenie zainteresowania
okreslonym produktem Spétki wsrdd konsumentéw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu. Emitent nie
wyklucza jednak, ze opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki
Spotki oraz cene Akcji w przysztosci. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnosé
prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spétka prowadzi sprzedaz na terenie catego swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych
platform dystrybucyjnych. Emitent planuje réwniez dystrybucje gier na terenie Polski, Europy Zachodniej oraz Azji w wersji
pudetkowej przy uzyciu wydawcéw zewnetrznych. W sytuacji, gdyby Spétka podjeta decyzje o zwiekszeniu udziatu kanatow
tradycyjnych w dystrybucji swoich produktéw, powstataby konieczno$¢ poniesienia przez Spétke wyzszych kosztéw, co
mogtoby negatywnie wptyngc¢ na wynik finansowy Spétki. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢,
sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat
w przesztosci wptywu na dziatalnosé prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem si¢ nowych technologii

Na dziatalnos¢ Emitenta duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii jest
rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje koniecznos$¢ ciggtego monitorowania rynku przez Emitenta i szybkiego
dostosowanie sie do wprowadzenia rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii. Opisane
wyzej ryzyko moze miec¢ negatywny wptyw na dziatalnosé, sytuacje finansowga, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji.
Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendow

Rynek gier komputerowych cechuje sie niskg przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych
trenddw, w ktére dotychczasowe produkty Emitenta nie bedg sie wpisywac. Podobnie nowy produkt Emitenta, stworzony z
mysla o dotychczasowych preferencjach konsumentéw, moze nie zosta¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagly zmiane
trenddw. Niska przewidywalno$é rynku powoduje takze, ze okreslony produkt Emitenta, np. cechujgcy sie wysoka
innowacyjnoscig, moze nie trafi¢ w gusta konsumentéw. Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptynaé na wyniki finansowe
Emitenta oraz przyczynic sie do zmniejszenia wartosci Akcji. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje
finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w
przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane ze $wiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla dziatalnosci Emitenta stanowig ogdlnoswiatowe kampanie promujace walke z nadmiernym
poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz zdrowy, aktywny styl Zzycia. Nie mozna wykluczy¢, ze w wyniku takich
kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania wolnego czasu, co moze wigzac sie z
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zmniejszeniem popytu na produkty oferowane przez Emitenta. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na
dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz
nie miat w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi

Polski system prawny charakteryzuje sie wysokg czestotliwoscig zmian. Na dziatalnos¢ Emitenta potencjalny negatywny
wptyw moga mie¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego, prawa pracy i ubezpieczen spotecznych. W celu
minimalizacji przedmiotowego ryzyka na biezagco prowadzone sg badania na zgodnos$¢ stosowanych aktualnie
przepisow przez Spotke z biezacymi regulacjami prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacja przepisow podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscig przepisow oraz wysoka czestotliwoscig zmian.
Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wykfadni, co moze powodowa¢ sytuacje odmiennej ich interpretacji przez
Emitenta oraz organy skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ na Emitenta kare
finansowg, ktdra moze miec istotny negatywny wptyw na ich wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe maja
mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych okreslajgcych wysokosé zobowigzania podatkowego w
ciggu piecioletniego okresu od korica roku, w ktorym mingt termin pfatnosci podatku. W przypadku przyjecia przez
organy podatkowe odmiennej od bedacej podstawg wyliczenia zobowigzania podatkowego przez Emitenta
interpretacji przepisow podatkowych, sytuacja ta moze miec istotny negatywny wptyw na sytuacje finansowg Emitenta.
Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nie korzysta ze zwolnier podatkowych, a na oferowane przez
Emitenta ustugi natozona jest stawka VAT w wysokosci 23%. Poza tym Emitent zobowigzany jest ptaci¢ podatek
dochodowy, ktérego stawka wynosi 9%. Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynikac ze zmian w wysokosciach
stawek podatkowych, istotnych z punktu widzenia Emitenta, jednakze wptyw tych zmian na przysztg kondycje Jednostki
nalezy uznac za niewielki, jako ze prawdopodobienstwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome

Ryzyko zmiennosci stop procentowych i inflacji

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Emitent nie posiada uméw kredytowych opartych na zmiennej stopie
kredytowej. W sytuacji, w ktérej Emitent podejmie decyzje o finansowaniu czesci dziatalnosci kredytem bankowym lub
pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmiang stép procentowych. Wzrost stép procentowych spowoduje wzrost
kosztow obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci poprzez zmniejszenie zyskéw. Z drugiej strony
obnizenie sie poziomu stép procentowych skutkowatoby obnizeniem kosztéw finansowania oraz zwiekszeniem zyskow.
Ponadto polityka monetarna prowadzona przez Narodowy Bank Polski w zakresie ksztattowania poziomu stép
procentowych i w konsekwencji majgca wptyw na poziom inflacji w Polsce moze wptywac na osiggane przez przychody
finansowe. W zwigzku z tym, iz nadwyzki srodkéw pienieznych inwestowane sg m.in. w lokaty bankowe, spadek
wysokosci stop procentowych moze mie¢ negatywny wptyw na poziom przychodéw finansowych. Z kolei przychody
finansowe uzyskiwane z lokat bankowych w odniesieniu do posiadanych przez rezerw gotéwkowych mogg nie
zrekompensowac strat spowodowanych inflacja. Nalezy wskazaé, iz nie posiadamy realnego wptywu na ksztattowanie
sie stop procentowych.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowe;j

Emitent moze by¢ narazony na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowa¢ swoich zobowigzan w momencie ich
wymagalnosci. Spdtka jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientéw ze
zobowigzan umownych, w tym nieterminowe regulowanie zobowigzan przez platformy internetowe, przy uzyciu
ktérych dystrybuowane sg produkty. Takie zjawisko moze mieé¢ negatywny wptyw na ptynnos¢ i powodowac m.in.
konieczno$¢ dokonywania odpiséw aktualizujgcych naleznosci. W celu minimalizacji ryzyka utraty ptynnosci finansowej,
Spotka dokonuje statej analizy i monitoringu struktury finansowania, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu
Srodkow pienieznych, niezbednego do terminowego regulowania zobowigzan biezgcych.

Ryzyko zwigzane z nielegalnym udostepnianiem produktéw Emitenta

Dystrybucja produktéw (gier) odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co zwieksza ryzyko zwigzane z nielegalnym
rozpowszechnianiem produktéw Spétki bez jej zgody lub wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentéw produktéow w
sposéb nielegalny moze negatywnie wptynac na poziom sprzedazy oraz wyniki finansowe, w efekcie przyczyniajac sie
do obnizenia cen akcji Spotki. Emitent zabezpiecza swoje produkty przed nielegalnymi pobraniami oraz
rozpowszechnianiem poprzez zastosowanie istniejgcych technologii. Majac na uwadze ciggty rozwdj technologiczny, w
tym powstawanie programow komputerowych umozliwiajgcych nielegalne pobieranie gier, Spétka nie moze zapewnic,
Ze stosowane zabezpieczenia s3 w petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnosé,
sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz
nie miat w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Emitenta.
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Ryzyko zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy i na Bliskim Wschodzie

Trwajace aktualnie konflikty zbrojne w Ukrainie i na Bliskim Wschodzie w znacznym stopniu oddziatujg na gospodarke
Europy i $wiata, w zwigzku z czym istnieje ryzyko negatywnego wptywu konfliktéw na dziatalno$¢ Emitenta oraz
sytuacje finansowg i majatkowa Spétki. Spétka nie jest strong umdw z podmiotami biorgcymi udziat w tych konfliktach
zbrojnych, w tym nie wspdtpracuje z wykonawcami pochodzgcymi z Ukrainy lub Rosji oraz panstw objetych napieciami
na Bliskim Wschodzie, a sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium Rosji, Ukrainy i Bliskiego Wschodu stanowi
niewielki odsetek w catosci przychodéw Grupy. Emitent przeanalizowat rowniez ewentualne ryzyka zwigzane z
potencjalnymi atakami hakerskimi i uznat, ze sektor gamingowy, nie jest bezposrednio narazony na potencjalne ataki
hakerskie zwigzane z wymienionymi konfliktami zbrojnymi. Kierownictwo Spétki na biezagco monitoruje potencjalny
wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na dziatalnos¢ Spétki, jak i rynki miedzynarodowe w perspektywie kolejnych
okreséw i, w razie ewentualnej materializacji niniejszego czynnika ryzyka, podejmie niezbedne dziatania zmierzajace
do minimalizacji negatywnych skutkéw konfliktow dla dziatalnosci operacyjnej. Kierownictwo Spétki nie odnotowato
zauwazalnego wptywu na sprzedaz lub taricuch dostaw. Jednakze przewidzenie dalszych kierunkéw rozwoju sytuacji
oraz jej skutkdéw nie jest mozliwe. Spétka bedzie nadal monitorowac potencjalny wptyw tych konfliktéw zbrojnych i

podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ wszelkie negatywne skutki.

2.

Opis zmian organizacji grupy kapitatowej emitenta, w tym w wyniku potaczenia jednostek, uzyskania lub utraty
kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami diugoterminowymi, a takze podziatu, restrukturyzacji lub
zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji, a w przypadku emitenta bedacego
jednostkg dominujaca, ktéry na podstawie obowigzujacych go przepisow nie ma obowigzku lub moze nie
sporzadzacskonsolidowanych sprawozdan finansowych — dodatkowo wskazanie przyczyny i podstawy prawnej
braku konsolidacji

Emitent nie posiada jednostek zaleznych i nie tworzy Grupy Kapitatowej.

3.

Stanowisko Zarzadu Emitenta odnos$nie mozliwosci zrealizowania wcze$niej publikowanych prognoz wynikéw na
dany rok, w Swietle wynikdow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw
prognozowanych

Jednostka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2026.

4.

Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5%
ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego wraz ze
wskazaniem liczby posiadanych przez te podmioty akgji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby
gltosow z nich wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogélnej liczbie gloséw na walnym zgromadzeniu oraz
wskazanie zmian w strukturze witasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 27 maja 2026 r.:

Akcjonariusz

Liczba akgcji

Udziat w kapitale

Liczba gltoséw

Udziat w ogdlnej

podstawowym liczbie gtoséw
Dawid Urban 39 440 401 48,55% 39 440 401 48,55%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320000 6,55%
Pozostali 36 477 479 44,90% 36477 479 44,90%
RAZEM: 81 237 880 100% 81 237 880 100%

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu:

Udziat w kapitale

Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji Liczba gtosow .. ,
podstawowym liczbie gtosow
Dawid Urban 39510039 48,63% 39510039 48,63%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320 000 6,55%
Pozostali 36 407 841 44,82% 36 407 841 44,82%
RAZEM: 81237 880 100% 81 237 880 100,00%
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5. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnienn do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace
emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie
od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

llos¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego,
tj. 27 maja 2026 r.:

Akcjonariusz Liczba akcji Udzial w kapitale Liczba gtosow Uc.inal. w ogo’Inej
podstawowym liczbie gtoséw
Piotr Surmacz 1613133 1,99% 1613133 1,99%
Wiktor Dymecki 1579 000 1,94% 1579 000 1,94%
RAZEM: 3192133 3,93% 3192133 3,93%

1lo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdéw Zarzgdu Spotki na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu:

Udziat w kapital Udziat 6Inej
Akcjonariusz Liczba akcji zlal w kapitale Liczba gtoséw . ZIa. W ogo’nej
podstawowym liczbie gtoséw
Piotr Surmacz 1613133 1,99% 1613133 1,99%
Wiktor Dymecki 1579 000 1,94% 1579 000 1,94%
RAZEM: 3192133 3,93% 3192133 3,93%

Liczba akcji posiadanych przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego,
tj. 27 maja 2026 r.:

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow lfldu?i w OE,OIneJ
podstawowym liczbie gtoséw

Kamil Gaworecki 3889 0,00% 3889 0,00%

Liczba akcji posiadanych przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spétki na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu:

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow lfldu?i w oglolnej
podstawowym liczbie gtoséw
Kamil Gaworecki 1567 0,00% 1567 0,00%

W okresie od 1 stycznia 2026 roku do dnia zatwierdzenia niniejszego raportu Spoétka otrzymata nastepujace powiadomienia
o transakcjach na akcjach Emitenta dokonanych przez osoby petnigce obowigzki zarzadcze, przekazane w trybie art. 19 ust. 3

Rozporzadzenia MAR:

Data Osoba Rodzaj transakgcji Liczba akcji Cena jedn. Wartos¢ Raport
transakcji biezacy
19.01.2026 Piotr Surmacz Obijecie akcji serii M, poza 930 000 0,10 zt 93 000 zt 3/2026
Prezes Zarzadu systemem obrotu

19.01.2026 Wiktor Dymecki Objecie akcji serii M, poza 535 000 0,10 zt 53 500 zt 3/2026
Cztonek Zarzadu systemem obrotu

19.03.2026 Piotr Surmacz Zbycie — transakcja pakietowa, 923 000 0,65 zt 599 950 zt 12/2026
Prezes Zarzadu GPW (XWAR)

27.05.2026 Kamil Gaworecki Zbycie — rynek GPW (XWAR) 2090 0,888 zt 1856,92 zt 25/2026
Cztonek Rady
Nadzorczej

28.05.2026 Kamil Gaworecki Zbycie — rynek GPW (XWAR) 232 0,846 zt 196,27 zt 25/2026
Cztonek Rady
Nadzorczej

Poza transakcjami wskazanymi powyzej w okresie objetym raportem nie wystgpity inne zmiany w stanie posiadania akgji
Emitenta przez osoby zarzgdzajgce i nadzorujgce.

6. Informacje o zawarciu przez Jednostke jednej lub wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli zostaty

zawarte na warunkach innych niz rynkowe
Nie wystgpity. Wszystkie transakcje zawierane sg na warunkach rynkowych.

7. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publicznej.
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W | pétroczu 2026 roku nie toczyly sie istotne postepowania przed sadem, organem wiasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publiczne;j.

8. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleinej od tego podmiotu, jezeli faczna
wartos¢ istniejacych poreczen lub gwarancji jest znaczaca

W | pétroczu 2026 roku Jednostka nie udzielita poreczen kredytéw lub poreczen pozyczki, ani tez gwarancji.

9. Inne informacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej,
wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan
przez emitenta

W | pétroczu 2026 r. nie byto takich informaciji.

10. Wskazanie czynnikow, ktére w ocenie Emitenta beda mialy wplyw na osiagniete przez niego wyniki
w perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu
W perspektywie kolejnego kwartatu Spotka wskazuje nastepujgce czynniki mogace mie¢ wptyw na osiggane wyniki:

. udziat gry Thief Simulator VR: Greenview Street w ptatnej subskrypcji Meta Horizon + w okresie od 1 sierpnia do 30
listopada 2026 roku,

. udziat gry Cave Crave w ptatnej subskrypcji Meta Horizon + w okresie od 1 wrzesnia 2026 roku do 28 lutego 2027
roku,
. sprzedaz ptatnego dodatku ,Diver Pack” oraz wptyw bezptatnego rozszerzenia ,Tham Luang” na sprzedaz gry Cave

Crave, w tym po udostepnieniu rozszerzenia na platformach PS VR2 oraz SteamVR,

. premiery kolejnych dodatkéw do gry Cave Crave — ,Underwater Caves” oraz ,Space Caves”,

. wydanie gry Cave Crave na platformy PICO 4, PICO 4 Ultra oraz Swan, na podstawie umowy zawartej z PICO
(ByteDance),

. premiery gier Punch Lunch: Foodtruck Fighter oraz Thief Simulator VR: Heist Crew, zaplanowane na IV kwartat 2026

roku, w tym debiut Punch Lunch na platformach PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch,
. sprzedaz gier w IV kwartale, ktory historycznie jest dla Spétki najlepszym okresem sprzedazowym,
. utrzymanie zatozonego harmonogramu produkcyjnego realizowanych projektow.

11. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen Emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz
z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

W | pétroczu 2026 roku Spétka osiggneta przychody ze sprzedazy w wysokosci 4 422 tys. zt wobec 2 478 tys. zt w analogicznym
okresie roku poprzedniego (wzrost o 78%) oraz zysk netto w wysokosci 1 752 tys. zt wobec 632 tys. zt (wzrost o 177%).
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej wyniosty 2 428 tys. zt wobec 634 tys. zt rok wczesniej. Okres sprawozdawczy
uptynat pod znakiem rozbudowy marki Cave Crave, przygotowan do wyjscia poza segment wirtualnej rzeczywistosci oraz
zakoniczenia programu motywacyjnego i pierwszej w historii Spotki wyptaty dywidendy.

Dziatalnos¢ wydawnicza

. 19 lutego 2026 roku miata miejsce premiera dodatku ,,Backer Pack” do gry Cave Crave na platformie Meta Quest w
cenie 9,99 USD, a 18 marca 2026 roku — na platformie PS VR2 (raport biezgcy nr 11/2026).
. 26 lutego 2026 roku Spédtka zaktualizowata plany wydawnicze na lata 2026-2027, przyjmujac jako priorytet

maksymalizacje przychodéw z marki Cave Crave oraz réwnolegt realizacje projektéw Punch Lunch: Foodtruck Fighter i Thief
Simulator VR: Heist Crew (raport biezgcy nr 8/2026).

. 3 marca 2026 roku Spotka zawarta umowe z PICO (ByteDance) na wykonanie portu i wydanie gry Cave Crave na
platformach PICO 4, PICO 4 Ultra oraz Swan w IV kwartale 2026 roku (raport biezacy nr 9/2026).

. 12 marca 2026 roku miata miejsce premiera Thief Simulator VR: Complete Edition na platformie Virtuix (raport
biezacy nr 10/2026).

. 9 kwietnia 2026 roku udostepniony zostat bezptatny tryb multiplayer do gry Cave Crave na platformie Meta Quest,
a wraz z nim trzy ptatne dodatki — ,,Sweetland Pack”, , Reptile Pack” oraz ,Cartograph Pack” —w cenie 6,99 USD kazdy (raporty
biezgce nr 13/2026 i 16/2026).

. 10 czerwca 2026 roku koncept gry Punch Lunch: Foodtruck Fighter zostat zaakceptowany przez Sony, Microsoft oraz
Nintendo, a Spdtka zawarta trzy umowy dystrybucyjne: PlayStation Global Developer & Publisher Agreement, Xbox TLA oraz
Nintendo Switch Content License (raport biezacy nr 26/2026). Jest to pierwszy projekt Spotki adresowany poza segment
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wirtualnej rzeczywistosci.

. 28 stycznia oraz 23 czerwca 2026 roku Spétka zawarta z Meta Platforms umowy na kolejne okresy udziatu gry Thief
Simulator VR: Greenview Street w ptatnej subskrypcji Meta Horizon +, obejmujace odpowiednio okresy od 1 kwietnia do 31
lipca 2026 roku oraz od 1 sierpnia do 30 listopada 2026 roku (raporty biezgce nr 7/2026 i 27/2026).

Kapitat zaktadowy i wyptata dywidendy
. W styczniu 2026 roku zakoriczony zostat ostatni etap programu motywacyjnego — uprawnieni objeli i optacili 2 000

000 akcji serii M. Po ich przyznaniu kapitat zaktadowy Spétki wynosi 8 123 788,00 zt i dzieli sie na 81 237 880 akcji (raporty
biezgce nr 1-4/2026). Akcje serii M zostaty dopuszczone i wprowadzone do obrotu na Gtéwnym Rynku GPW oraz
zasymilowane w KDPW z dniem 14 kwietnia 2026 roku (raporty biezgce nr 15/2026 i 17/2026).

. W dniu 22 maja 2026 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate o pierwszej w historii Spoétki wyptacie
dywidendy. Na wyptate przeznaczono caty zysk netto za 2025 rok w kwocie 3 014 076,81 zt oraz kwote 235 438,39 zt z kapitatu
zapasowego, tacznie 3 249 515,20 zt, tj. 0,04 zt na jedng akcje. Dziert dywidendy przypadt na 29 maja 2026 roku, a wyptata
nastgpita 8 czerwca 2026 roku (raport biezacy nr 22/2026).

Sprawozdawczos$¢
Z dniem 1 stycznia 2026 roku Spétka zmienita zasady (polityke) rachunkowosci w zakresie ujmowania naktadéw na produkcje

gier — z zapaséw zgodnie z MSR 2 na wartosci niematerialne zgodnie z MSR 38 — stosujgc zmiane retrospektywnie. Zmiana
lepiej odzwierciedla charakter ponoszonych naktadéw jako inwestycji w aktywa o dtugoterminowym potencjale dochodowym
i nie wptyneta na wynik finansowy ani kapitat wtasny okreséw poréwnawczych.

Niepowodzenia
Weryfikacja okresu uzytkowania projektu Besiege VR wykazata ryzyko nieodzyskania czesci poniesionych naktadéw w

zaktadanym okresie. W zwigzku z tym, na dzie 30 czerwca 2026 roku Spétka objeta nieumorzong warto$é¢ odpisem
aktualizujgcym w kwocie 237 tys. zt, w wyniku czego wartosé bilansowa projektu na dziert 30 czerwca 2026 roku wynosi zero.
Odpis ma charakter niegotéwkowy i jednorazowy; zysk netto oczyszczony o jego wptyw wynidst 1 989 tys. zt.

W dniu 29 czerwca 2026 roku Spotka poinformowata o aktualizacji planéw wydawniczych, obejmujacej przesuniecie terminéw
premier gier Thief Simulator VR: Heist Crew oraz Punch Lunch: Foodtruck Fighter, przy jednoczesnym zwiekszeniu
koncentracji na rozwoju wieloplatformowego trybu multiplayer oraz zapowiedzi kolejnych dodatkéw do gry Cave Crave
(raport biezacy nr 28/2026).

12. Wskazanie czynnikdw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone
srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

Nie wystgpity zdarzenia i czynniki o nietypowym charakterze majgce istotny wptyw na srédroczne sprawozdanie.

13. Istotne informacje o stanie majatkowym i sytuacji finansowej, w tym ocene uzyskiwanych efektéw oraz
wskazanie czynnikéw ryzyka i zagrozen Jednostki

Sytuacja finansowa Spétki jest stabilna i umozliwia realizacje zatozonych planéw wydawniczych. Na dzien 30 czerwca 2026
roku Spotka dysponowata Srodkami pienieznymi w kwocie 775 tys. zt i nie posiadata zadtuzenia finansowego. Przeptywy
pieniezne z dziatalnosci operacyjnej wygenerowane w okresie sprawozdawczym (2 428 tys. zt) przewyzszyty zaréwno wynik
netto, jak i naktady poniesione na produkcje gier (949 tys. zt). Szacowane naktady niezbedne do zakorczenia projektéw
realizowanych na dzien bilansowy wynoszg 520 tys. zt i s3 w petni pokryte biezacymi przeptywami operacyjnymi. Nizszy niz
na koniec 2025 roku stan srodkéw pienieznych wynika z wyptaty dywidendy w kwocie 3 250 tys. zt.

Portfolio Spdtki obejmuje tytuty wydane na platformach Meta Quest, PS VR2, PC VR, SteamVR oraz Virtuix, a na podstawie
umowy zawartej z PICO (ByteDance) zostanie rozszerzone o platformy PICO. Jednoczesnie projekt Punch Lunch: Foodtruck
Fighter stanowi pierwszy tytut Spétki adresowany poza segment wirtualnej rzeczywistosci —w czerwcu 2026 roku jego koncept
zostat zaakceptowany przez Sony, Microsoft i Nintendo, a Spétka zawarta umowy dystrybucyjne umozliwiajgce wydanie gry
na platformach PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch. Otwiera to Spdfce dostep do rynku istotnie wiekszego niz
dotychczasowy segment VR.

Czynniki ryzyka i zagrozen

Podstawowym czynnikiem ryzyka pozostaje koncentracja kanatu dystrybucji — gry Spétki dystrybuowane sg w przewazajgcej
czesci przez jednego kluczowego odbiorce, Meta Technologies. Istotne znaczenie ma rowniez specyfika cyklu zycia
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produktéw, w ktérym przychody koncentrujg sie w okresie bezposrednio po premierze oraz w okresach udziatu tytutéw w
pfatnych subskrypcjach, co powoduje wahania wynikéw pomiedzy poszczegdlnymi okresami sprawozdawczymi. Realizacja
planéw wydawniczych zalezy ponadto od dotrzymania harmonograméw produkcyjnych. Pozostate czynniki ryzyka opisano w
pkt 1 cz. V raportu.

Kluczowe wskazniki efektywnosci zwigzane z dziatalnoscig Spoétki

Wskaznik 01.01.2026 -30.06.2026 01.01.2025 -30.06.2025
Rentownos¢ EBITDA (EBITDA/ Przychody ze sprzedazy) 44,19% 30,51%
Wskaznik rentownosci netto (Zysk netto/przychody ze sprzedazy) 39,62% 25,50%
Wskaznik rentownosci znormalizowanego zysku netto (Zysk netto

znormalizowany/przychody ze sprzedazy) 44,98% 25,50%
Rentownos¢ dziatalnosci operacyjnej (Zysk z dziatalnosci

operacyjnej/przychody ze sprzedazy) 38,90% 26,47%
Stopa zwrotu z kapitatéw wtasnych (ROE) (Zysk netto/ $rednia warto$¢

kapitatu wtasnego na poczatek i na koniec okresu) 8,59% 3,45%
Wskaznik zadtuzenia kapitatu wtasnego (Zobowigzania finansowe/ kapitat

wiasny) 0,00% 0,00%
Wskaznik | pétrocze 2026 | pétrocze 2025
EBITDA 1954 756
Przychody ze sprzedazy 4422 2478
Zysk netto 1752 632
Zysk netto znormalizowany 1989 632
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 1720 656
Kapitat wtasny na poczatek okresu 21042 18 028
Kapitat wtasny na koniec okresu 19 745 18 660

Zobowigzania finansowe

Ocena uzyskanych efektow

W poréwnaniu do poprzedniego okresu Spoétka odnotowata wzrost wskaznika rentownosci na poziomie zysku netto.
Jednoczesnie wzrdst rowniez wskaznik rentownosci oczyszczony o wptyw odpisdw aktualizujacych wartos¢ aktywdw
(znormalizowany). Spotka systematycznie buduje mocne fundamenty finansowe pod dalszy rozwdj portfolio produktéw i
dywersyfikacje zrédet pozyskiwania przychoddw.

14. Inne informacje, ktére zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny Emitenta i jego sytuacji kadrowej, majatkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci realizacji
zobowigzan przez Emitenta

Poza informacjami opisanymi w niniejszym Sprawozdaniu, nie wystepujg inne informacje istotne dla oceny sytuacji kadrowej,
majatkowej, finansowej, oceny wyniku finansowego oraz mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta. W raporcie
przedstawiono wszystkie istotne informacje.
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15. Oswiadczenie Zarzadu

Zarzad 3R Games S.A. o$wiadcza, iz zgodnie z jego najlepsza wiedza:

e Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe 3R Games S.A. za okres 6 miesiecy zakoriczony
30 czerwca 2026 roku i dane poréwnywalne sporzadzone zostaly zgodnie z obowigzujacymi zasadami
rachunkowosci oraz odzwierciedlaja w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Spotki

oraz jej wynik finansowy.

e  Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Jednostki do raportu za pierwsze pétrocze 2026 roku zawiera prawdziwy obraz

rozwoju, osiggniec oraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka. Podpisano przez/ Signed by:
Piotr
Surmacz
Data/ Date: 28.09.2026 10:36

............. mSzafir
Piotr Surmacz

Prezes Zarzadu

Podpisano przez/ Signed by:
WIKTOR

DYMECKI

Data/ Date: 28.09.2026 10:42

mSzafir

Wiktor Dymecki
Cztonek Zarzadu

Warszawa, dnia 28 wrzesnia 2026 r.
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