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Temat: Aktualizacja planéw wydawniczych 2026/2027

Zarzad Spotki 3R Games S.A. niniejszym informuje, ze dokonat aktualizacji plandw
wydawniczych na lata 2026/2027 wedle ponizszych ustalen:

- priorytetem Spoétki na 2026 pozostaje maksymalizacja zyskow z jej autorskiej i
najbardziej dochodowej marki tj. Cave Crave

- rownolegle Spoétka rozwija tytuty Punch Lunch: Foodtruck Fighter, Thief Simulator VR:
Heist Crew (wczesniej - Thief Simulator VR: Multiplayer)

2026

Cave Crave - Spotka inicjuje rozpoczecie wspétpracy z influencerami promujgacymi
gre wprowadzajac do sprzedazy dwa pierwsze ptatne dodatki sygnowane przez
influenceréw. Premiera dodatkéw planowana jest na lipiec 2026 na platformie Meta
Quest, a nastepnie na SteamVR i PSVR2.

Cave Crave - wirtualizacja jaskini Tham Luang znanej z medialnej akcji ratunkowej
w 2018 jest na ukonczeniu i przechodzi ostatnie testy. Do zespotu produkcyjnego
mapy jako konsultant i narrator dotaczyt John Volanthen - ptetwonurek i dowddca
akcji z 2018. Emitent planuje premiere mapy na lipiec 2026 - najpierw na platformie
Meta Quest, a nastepnie na SteamVR i PSVR2.

Cave Crave - z uwagi na rosnacy potencjat sprzedazowy trybu multiplayer Spétka
zdecydowata o koncentracji na jego wieloplatformowym rozwijaniu. Wdrozenie
nowych funkcji i trybow rozgrywki multiplayer na platformach Meta Quest i PSVR2
oraz premiera gry wieloosobowej na platformie SteamVR planowane sg na sierpien
2026.

Cave Crave - pfatne DLC: Underwater Caves. Spétka wysoko ocenia potencjat
nurkowania jaskiniowego wypracowanego dla mapy Tham Luang i majgc juz gotowg
baze techniczng podjeta decyzje o monetyzacji nowego zestawu map
wykorzystujacych te mechanike. Emitent planuje premiere dodatku na wrzesien
2026 - najpierw na platformie Meta Quest, a nastepnie na SteamVR i PSVR2.

Cave Crave - ptatne DLC: Space Caves. Drugi ptatny dodatek do gry zawierajacy
nowe mapy jest efektem prac rozwojowych nad tytutem i z uwagi na poziom
gotowosci nowej zawartosci zadebiutuje przed ogtoszonym wczeséniej DLC



2027

Mysterious Crawlspace. Spotka planuje premiere dodatku na pazdziernik 2026 na
platformie Meta Quest, a nastepnie Steam VR i PSVR2.

Thief Simulator VR: Heist Crew - z uwagi na przebieg wewnetrznych testéw tytutu
i wdrazanie w nim funkcji gry Cave Crave w celu szybszej i efektywniejszej kosztowo
przysztej rozbudowy i utrzymywania obu gier, Emitent podjat decyzje o przesunieciu
premiery gry na platformie Meta Quest na przetom Q3 i Q4 2026. Decyzja o
premierze na SteamVR i PSVR zapadnie w pdzniejszym czasie.

Punch Lunch: Foodtruck Fighter - kluczowym celem strategicznym Spotki stato sie
przeprowadzenie jednoczesnej premiery gry na wszystkich najwazniejszych
platformach sprzetowych, tj. Steam, Sony PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch.
W ocenie Emitenta réwnolegty debiut multiplatformowy pozwoli na maksymalizacje
zasiegu promocyjnego, skuteczniejsze dotarcie do globalnej grupy odbiorcéw oraz
zwiekszenie rozpoznawalnosci tytutu. Decyzja ta pozwoli rowniez w petni
skonsolidowac i zintensyfikowa¢ dziatania marketingowe wokét jednego, wspdlnego
punktu kulminacyjnego, jakim bedzie globalna premiera.

Z uwagi na trwajace prace portingowe oraz czas niezbedny do pomysinego przejscia
proceséw certyfikacyjnych na wszystkich wymienionych konsolach, Emitent
zdecydowat o przesunieciu premiery tytutu na przetom Q3 i Q4 2026 roku. Uzyskany
w ten sposob czas Spoétka zamierza efektywnie przeznaczy¢ na dalsze budowanie
wishlisty, zwiekszanie widocznosci tytutu na poszczegdlnych platformach oraz
kontynuacje zaawansowanych testéw, majacych na celu zapewnienie najwyzszej
jakosci rozgrywki w dniu wieloplatformowego debiutu

Cave Crave - 3. ptatne DLC: Mysterious Crawlspace. Spétka planuje premiere
dodatku na listopad 2026 na platformie Meta Quest, a nastepnie SteamVR i PSVR2.

Cave Crave - nowy tryb gry: Sandbox Mode. Nowy tryb pozwalajacy na edycje
podstawowych parametré4w gry i zabawe w trybie przypominajacym prace
developera. Emitent planuje premiere dodatku na listopad 2026 na platformie Meta,
a nastepnie na SteamVR i PSVR2.

Cave Crave - 4. ptatne DLC: urban exploration. Rozwiniecie konceptu zwiedzania
ciasnych miejsc o popularne zjawisko urbex - niedostepne, ciasne instalacje
przemystowe zamiast jaskin. Spoétka planuje premiere dodatku na grudzien 2026 na
platformie Meta Quest, a nastepnie Steam VR i PSVR2.

Cave Crave - 5. ptatny dodatek: Shipwreck Raid. Eksploracja ciasnych przestrzeni
zatopionego wraku statku - zniszczone i zalane woda wnetrza zamiast jaskin.
Spétka planuje premiere dodatku na marzec 2027 na platformie Meta Quest, a
nastepnie Steam VR i PSVR2.



e (Cave Crave: Real Spelunking - nowy tytut na platformy Steam, Sony Playstation,
Xbox i Nintendo Switch. Z uwagi na prace trwajgce réwnolegle nad trzema innymi
tytutami Spotki, Emitent informuje, ze tytut pozostaje w fazie preprodukcji, planuje
jego premiere na platformie Steam na rok 2027 i zastrzega, ze nazwa gry moze
jeszcze ulec zmianie. Gra bedzie realistycznym symulatorem spelunkingu, ktére

o udostepni wszystkie zwirtualizowane jaskinie trybu turystycznego wersji VR
(Nutty Putty, Tham Luang iinne), przenoszac wiarygodnos¢ ich rekonstrukcji
z VR na ptaskie ekrany i jednoczesnie docierajac do masowego odbiorcy

o zaoferuje tryb dla jednego gracza i rozgrywke multiplayer w dniu premiery

o oprze poruszanie sie gracza na autorskim, zwiekszajagcym immersje
systemie sterowania

Emitent zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszych termindéw. Daty premier zostang
przekazane przez Emitenta w odrebnych komunikatach ESPI.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze miec
ona wptyw na ksztaltowanie sie sytuacji finansowej i majatkowej Emitenta oraz potencjalny
wplyw na wycene instrumentéw finansowych Spétki.



