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WSTEPNE WYNIKI FINANSOWE

za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2026 roku

Wyszczegolnienie 01.01.2026 — 01.01.2025 — Zmiana r/r
30.06.2026 30.06.2025
(tys. z1) (tys. z1)
Przychody ze sprzedazy 4422 2478 +78%
Zysk netto 1752 632 +177%
Zysk netto (znormalizowany)* 1989 632 +215%

* Zysk netto oczyszczony z wplywu niegotdéwkowych odpiséw aktualizujacych wartos¢ aktywédw. W I péiroczu 2026
roku korekta obejmuje odpis aktualizujacy wartos$¢ projektu Besiege VR w kwocie 237 tys. zt.

Prezentowane dane majgq charakter wstepny. Przeglad skréconego Srddrocznego sprawozdania finansowego
Spotki za I poétrocze 2026 roku przez firme audytorska jest w toku. Ostateczne wyniki finansowe zostang
przedstawione w raporcie okresowym za I pétrocze 2026 roku, wraz z raportem firmy audytorskiej z przegladu, i
moga réznic sie od danych prezentowanych powyzej.

Dane poréwnawcze za I pélrocze 2025 roku pozostaja zgodne z danymi opublikowanymi w raporcie okresowym
za I péirocze 2025 roku. Z dniem 1 stycznia 2026 roku Spoétka zmienita zasady (polityke) rachunkowosci w
zakresie ujmowania nakladéw na produkcje gier — z MSR 2 ,Zapasy” na MSR 38 ,Wartosci niematerialne” —
stosujac zmiane retrospektywnie. Zmiana wplynela na prezentacje pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej
oraz na strukture kosztow dzialalnosci operacyjnej, nie wplynela natomiast na wysoko$¢ przychodéw ze
sprzedazy ani wyniku netto za I pétrocze 2025 roku.

Warszawa, dnia 21 wrzesnia 2026 r.



